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IRAGARKIA, tratamendu kimikoz trenbide, ez-
ponda eta lubakietan landaredia kentzeko zerbi-
tzuei buruzko lehiaketa prozedura irekiz kontrata-
tzekoa.

ARABA ETA GASTEIZKO AURREZKI KUTXA

IRAGARKIA, Ohiko Batzar Nagusirako deialdia
egiten duena.

IRAGARKIA, Ezohiko Batzar Nagusirako deial-
dia egiten duena.

ANUNCIO para la contratación por el procedi-
miento abierto del concurso relativo a los servicios
de eliminación de vegetación en vía, taludes y trin-
cheras mediante tratamiento químico.

CAJA DE AHORROS DE VITORIA Y ÁLAVA

ANUNCIO relativo a la convocatoria de Asamblea
General Ordinaria.

ANUNCIO relativo a la convocatoria de Asamblea
General Extraordinaria.

Pribatuen Iragarkiak Anuncios Particulares

Xedapen Orokorrak Disposiciones Generales
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DEPARTAMENTO DE EDUCACIÓN, 
UNIVERSIDADES E INVESTIGACIÓN

1540

DECRETO 228/2007, de 11 de diciembre, por el que
se establece el currículo de los Estudios Superiores
de Diseño, en la especialidad de Diseño Gráfico, así
como la prueba de acceso.

La Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de Educa-
ción, en su artículo 45.2, establece las enseñanzas de Di-
seño con la consideración de estudios superiores y otor-
ga, en su artículo 57.3, al título de Diseño el nivel equi-
valente, a todos los efectos, al título universitario de Di-
plomado.

El Real Decreto 1496/1999, de 24 de septiembre,
establece los estudios superiores de Diseño, la prueba
de acceso y los aspectos básicos del currículo de dichos
estudios. Establece, asimismo, que corresponde a las
Administraciones educativas establecer los correspon-
dientes currículos, del que formarán parte, en todo ca-
so, las enseñanzas mínimas.

A los efectos de lo dispuesto en dicho Real Decreto,
se entiende por currículo de los estudios superiores de
Diseño el conjunto de objetivos, contenidos y criterios
de evaluación que han de regular su práctica docente.

En aplicación de lo dispuesto en el artículo 57.2 de
la Ley Orgánica 2/2006, Educación, el acceso a estos es-
tudios requerirá estar en posesión del título de Bachi-
ller, u otros declarados equivalentes, y haber superado
la prueba de acceso que el citado Real Decreto estable-
ce. En esta prueba se valorarán la madurez, los conoci-
mientos y las aptitudes para cursar con aprovechamien-
HEZKUNTZA, UNIBERTSITATE 
ETA IKERKETA SAILA

1540

228/2007 DEKRETUA, abenduaren 11koa, Diseinu
Grafikoaren espezialitateko Diseinuko goi-ikasketen
curriculuma eta ikasketa horietarako sarbide-probak
ezartzen dituena.

Hezkuntzako 2/2006 Lege Organikoak, maiatzaren
3koak, Diseinuko ikasketak ezarri ditu 45.2 artikuluan.
Haiei goi-ikasketa izatea onartu die, eta, 57.3 artiku-
luan, unibertsitateko diplomadunaren maila eman dio
Diseinu tituluari ondorio guztietarako.

Irailaren 24ko 1496/1999 Errege Dekretuak Disei-
nuko goi-ikasketak ezarri ditu, baita ikasketa horietan
sartzeko proba eta ikasketen curriculumaren oinarriz-
ko alderdiak ere. Halaber, hezkuntza administrazioen
ardura dela dio kasuan kasuko curriculumak ezartzea,
eta curriculum horien barruan nahitaez sartuko dira gu-
txieneko irakaskuntzak.

Errege-dekretu horrek ezarri duenaren ondorioeta-
rako, Diseinuko goi-ikasketen curriculumtzat joko da
horren irakaskuntza-praktika gobernatuko duten hel-
buru, eduki eta ebaluazio-irizpideen multzoa.

Hezkuntzari buruzko 2/2006 Lege Organikoaren
57.2 artikuluak ezarri duenari jarraiki, ikasketa horie-
tara sartzeko Batxiler titulua edo baliokidetzat jotako
besteren bat eduki beharko da, eta aipatu Errege De-
kretuak jarri duen sarbide-proba gainditu beharko da.
Honako hauek baloratuko dira proba horretan: ikaske-
ta horiek atarramentu onez egiteko behar diren heldu-
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to estos estudios. Además, se determinan otros accesos
a estas enseñanzas, las exenciones de dicha prueba de
acceso y las condiciones de admisión del alumnado a es-
tas enseñanzas.

El Decreto 78/2006, de 11 de abril, por el que se es-
tablece el currículo de los Estudios Superiores de Dise-
ño, en la especialidad de Diseño de Interiores fue el pri-
mer paso para la implantación de estos estudios en la
Comunidad Autónoma de Euskadi que ahora se ve am-
pliado con la implantación de la nueva especialidad en
diseño Gráfico.

En su virtud, con informe del Consejo Escolar de
Euskadi, cumplidos los trámites preceptivos a los que
se refiere la Ley 4/2005, de 18 de febrero, para la Igual-
dad de Mujeres y Hombres y de acuerdo con la Comi-
sión Jurídica Asesora de Euskadi, a propuesta del Con-
sejero de Educación, Universidades e Investigación, pre-
via deliberación y aprobación del Consejo de Gobierno
en su sesión celebrada el día 11 de diciembre de 2007,

DISPONGO:

Artículo 1.– Objeto.

De conformidad con lo establecido en el artículo 17
del Real Decreto 1496/1999, de 24 de septiembre, por
el que se establecen los estudios superiores de Diseño,
la prueba de acceso y los aspectos básicos del currículo
de dichos estudios, el presente Decreto establece el cu-
rrículo correspondiente a los estudios superiores de Di-
seño, en la especialidad de Diseño Gráfico.

Artículo 2.– Ámbito de aplicación.

El presente Decreto será de aplicación en el ámbito
territorial de gestión de la Comunidad Autónoma del
País Vasco.

Artículo 3.– El título de Diseño.

1.– De acuerdo con lo establecido en el artículo 57.3
de la Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, al término
de estos estudios se otorgará el título de Diseño en la
correspondiente especialidad, que será equivalente, a to-
dos los efectos, al de Diplomado Universitario y tendrá
carácter oficial y validez en todo el territorio nacional.

2.– Los estudios superiores de Diseño, en la especia-
lidad de Diseño Gráfico, comprenderán tres cursos aca-
démicos más la realización de un proyecto final de ca-
rrera, con una carga lectiva total de 273 créditos. De
dichos créditos, 270 corresponden a la formación en el
centro educativo y los tres créditos restantes se atribu-
yen al seguimiento tutorizado del citado proyecto final
de carrera.

3.– Se entiende como crédito la unidad de valora-
ción de la actividad académica equivalente a diez horas
lectivas.

Artículo 4.– Finalidad de los estudios superiores de
Diseño.
tasuna, ezagutzak eta gaitasunak. Gainera, irakaskun-
tza horietara sartzeko beste bide batzuk ere zehaztu di-
ra; orobat, proba hori egitetik salbuestea eta ikasleak
irakaskuntza horietara sartzeko baldintzak.

Apirilaren 11ko 78/2006 Dekretua, Barnealdeen es-
pezialitateko Diseinuko goi-ikasketen curriculuma eta
ikasketa horietarako sarbide-proba ezarri zituena, lehen
urratsa izan zen ikasketa horiek Euskal Autonomia Er-
kidegoan ezartzeko, eta orain zabaltzen ari da Diseinu
Grafikoaren espezialitate berria ezartzearekin.

Horren indarrez, Euskadiko Eskola Kontseiluak
txostena emanda, Emakume eta Gizonen Berdintasu-
nerako otsailaren 18ko 4/2005 Legeak aipatutako de-
rrigorrezko izapideak beteta eta Eusko Jaurlaritzako
Aholku Batzorde Juridikoaren adostasunarekin, Hez-
kuntza, Unibertsitate eta Ikerketa sailburuaren propo-
samenez eta 2007ko abenduaren 11n egindako bilku-
ran Eusko Jaurlaritzaren Kontseiluak aldez aurretik ez-
tabaidatu eta onartu ondoren, honako hau

XEDATU DUT:

1. artikulua.– Xedea.

Diseinuko goi-ikasketak, horietara sartzeko proba
eta ikasketa horien curriculumaren oinarrizko aldeak
ezartzen dituen irailaren 24ko 1496/1999 Errege De-
kretuaren 17. artikuluak ezarritakoaren arabera, dekretu
honek Diseinuko goi-ikasketei dagokien curriculuma
ezarri du, Diseinu Grafikoaren espezialitatean.

2. artikulua.– Aplikazio-eremua.

Dekretu hau Euskal Autonomia Erkidegoaren ku-
deaketako lurralde-eremuan izango da aplikatzekoa.

3. artikulua.– Diseinu titulua.

1.– Maiatzaren 3ko 2/2006 Lege Organikoaren 57.3
artikuluak xedatu duenaren arabera, ikasketok amai-
tzean, dagokion espezialitateko Diseinu titulua eman-
go da, zeina ondorio guztietarako baliokidea izango bai-
ta unibertsitateko diplomatu tituluarekin. Estatuko lu-
rralde osorako ofizialtasuna eta balioa izango du.

2.– Diseinuko goi-ikasketek, Diseinu Grafikoaren
espezialitatean, hiru kurtso akademiko izango dituzte,
gehi karrerako amaiera-proiektua egin beharra, eta ira-
kastorduak, guztira, 273 kreditu izango dira. Kreditu
horietatik, 270 ikastetxeko prestakuntzari dagozkio, eta
gainerako hirurak, berriz, aipatu karrerako amaiera-
proiektuaren tutoretzapeko jarraipenari dagozkio.

3.– Kreditutzat hartuko da jarduera akademikoaren
balorazio-unitatea, hamar irakastorduen parekoa.

4. artikulua.– Diseinuko goi-ikasketen helburua.



EHAA - 2008ko martxoak 12, asteazkena N.º 51 ZK. BOPV - miércoles 12 de marzo de 2008 5563
La finalidad de los estudios superiores de Diseño es la
formación de profesionales del diseño cualificados para
la mejora de la creación, del desarrollo, del uso y del con-
sumo de las producciones industriales y de los servicios,
mediante el desarrollo integrado de las capacidades ar-
tísticas, tecnológicas, pedagógicas y de investigación.

Artículo 5.– Objetivos generales de los estudios su-
periores de Diseño.

De conformidad con lo establecido en el artículo 11
del Real Decreto 1496/1999, de 24 de septiembre, por
el que se establecen los estudios superiores de Diseño,
la prueba de acceso y los aspectos básicos del currículo
de dichos estudios, los estudios superiores de Diseño tie-
nen como objetivos generales el que el alumno o alum-
na sea capaz de:

a) Conocer el marco económico y organizativo en el
que se desarrolla la actividad empresarial y la capaci-
dad del diseño de intervenir como factor de identidad,
de innovación y de desarrollo de la calidad.

b) Comprender los productos y servicios del diseño
como el resultado de la integración de elementos for-
males, funcionales y comunicativos que responden a cri-
terios de demanda social, cultural y de mercado.

c) Entender, plantear y resolver los problemas for-
males, funcionales, técnicos y de idoneidad productiva
y socioeconómica que se presenten en el ejercicio de la
actividad profesional del diseñador, adaptándose a la
evolución de los procesos tecnológicos e industriales y
a las concepciones estéticas y socioculturales.

d) Desarrollar la imaginación, la sensibilidad artís-
tica, las capacidades de análisis y síntesis, el sentido crí-
tico, así como potenciar las actitudes creativas necesa-
rias para la resolución de los problemas propios de es-
ta actividad.

e) Valorar y seleccionar con rigor crítico la signifi-
cación artística, cultural y social del diseño enriqueci-
da por la evolución de la investigación científica y del
progreso tecnológico.

f) Desarrollar capacidades de autoaprendizaje y trans-
ferencia de los conocimientos.

g) Estimular el interés por la protección, promoción
y crecimiento del legado patrimonial y por el fomento
de la identidad y cohesión cultural de las sociedades en
que dicho legado se genera.

h) Trabajar con aprovechamiento en equipos de ca-
rácter multidisciplinar, garantizando la utilización
adecuada e integrada de los criterios, conocimientos, ha-
bilidades y destrezas adquiridos durante el proceso de
aprendizaje.

Artículo 6.– Objetivos específicos de los estudios su-
periores de Diseño, en la especialidad de Diseño Grá-
fico.

Los estudios superiores de Diseño tienen como ob-
jetivos específicos referidos a cada una de las especiali-
dades el que el alumno o alumna sea capaz de:
Diseinuko goi-ikasketek, espezialitate bakoitzean,
helburutzat dute diseinuko profesional gaituak presta-
tzea, industria-produkzioen eta zerbitzuen sorkuntza,
garapena, erabilera eta kontsumoa hobetze aldera, gai-
tasun artistiko, teknologiko, pedagogiko eta ikerketaz-
koak era integratuan garatzearen bitartez.

5. artikulua.– Diseinuko goi-ikasketen helburu
orokorrak.

Diseinuko goi-ikasketetara sartzeko sarbide-proba
eta ikasketa horien curriculumaren oinarrizko aldeak
ezartzen dituen irailaren 24ko 1496/1999 Errege De-
kretuaren 11. artikuluak ezarritakoaren arabera, Disei-
nuko goi-ikasketek helburu orokortzat dituzte ikasleak
gai izan daitezela:

a) Enpresa-jarduera garatzen den ekonomia- eta an-
tolamendu-esparrua ezagutzeko; orobat, diseinuaren
gaitasuna, identitate-, berrikuntza- eta kalitate-fakto-
re gisa jarduteko.

b) Diseinuaren produktuak eta zerbitzuak ulertze-
ko, gizarte-, kultura- eta merkatu-eskariaren irizpideei
erantzuten dieten elementu formal, funtzional eta ko-
munikatiboen integrazioaren emaitza gisa.

c) Diseinugilearen lanbide-jardueran agertzen diren
arazo formalak, funtzionalak, teknikoak eta egokitasun
produktibo eta sozioekonomikokoak ulertu, planteatu
eta ebazteko, teknologia- eta industria-proiektuen bi-
lakaerari eta iritzi estetiko eta soziokulturalei egokituz.

d) Irudimena, sentsibilitate artistikoa, analisi- eta
sintesi-gaitasunak eta sen kritikoa garatzeko, baita jar-
duera honek berezko dituen arazoak ebazteko behar di-
ren sormen-jarrerak sustatzeko ere.

e) Diseinuaren esanahi artistiko, kultural eta sozia-
la zorroztasun kritikoz baloratu eta aukeratzeko, iker-
keta zientifikoaren eta aurrerapen teknologikoaren bi-
lakaerarekin aberastu baita.

f) Autoikaskuntzarako eta ezagutzak transferitzeko
gaitasunak garatzeko.

g) Ondare legatuaren babes, sustapen eta hazkundea-
rekiko interesa pizteko; orobat, ondare hori sortzen den
gizarteen nortasuna eta kultura-kohesioa sustatzeko.

h) Diziplinarteko taldeetan atarramendu onez lan
egiteko, ikasketa-prozesuan bereganatutako irizpideak,
ezagupenak, trebeziak eta antzeak egoki eta elkarri lo-
tuta erabiliko direla bermatuz.

6. artikulua.– Diseinuko goi-ikasketen berariazko
helburuak, Diseinu Grafikoaren espezialitateari dago-
kionez.

Diseinuko goi-ikasketek berariazko helburutzat di-
tuzte, espezialitate bakoitzari dagokionez, ikasleak gai
izan daitezela:
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a) Generar soluciones creativas a los problemas de
forma, función, configuración, finalidad y calidad de los
objetos y servicios mediante el análisis, la investigación
y la determinación de sus propiedades y cualidades fí-
sicas y de sus valores simbólicos y comunicativos.

b) Concebir y desarrollar correctamente los proyec-
tos de diseño y sus maquetas o prototipos, observando
los requisitos y condicionantes previos, aplicando cri-
terios que comporten el enriquecimiento y mejora de
la calidad en el uso y consumo de las producciones.

c) Conocer y comprender la significación de las pro-
ducciones artísticas y utilitarias como producto mani-
fiesto de la evolución del conocimiento científico, de
los modelos y estructuras sociales y de las diversas con-
ceptualizaciones estéticas, y analizar su influencia en la
evolución sociológica del gusto y en la fenomenología
del diseño contemporáneo.

d) Generar procesos, tanto artísticos como técnicos,
de ideación y creación resolviendo los problemas que
en los procesos de bocetación y realización puedan plan-
tearse.

e) Analizar, evaluar y verificar la viabilidad de los
proyectos, desde criterios de innovación formal, gestión
empresarial y demandas del mercado.

f) Conocer las características, propiedades, cualida-
des, comportamientos y capacidad de transformación de
los principales materiales que componen los productos
y que afectan a los procesos creativos de configuración
formal de los mismos.

g) Adquirir una visión científicamente fundamenta-
da sobre la percepción y el comportamiento de la for-
ma, de la materia, del espacio, del movimiento y del
color; así como, respecto del color, conocer las leyes, la
medida, los códigos normativos y su desarrollo y fabri-
cación en cada sector productivo vinculado con la es-
pecialidad de Diseño Gráfico.

h) Analizar, interpretar, adaptar y producir informa-
ción que afecte a la realización de los proyectos, ya sea
en lo relativo a los distintos procesos de investigación
y desarrollo de los productos y servicios, a los requisi-
tos materiales y de idoneidad productiva, como, en su
caso, a las instrucciones de mantenimiento, uso o con-
sumo.

i) Conocer, aplicar y desarrollar correctamente las
técnicas y los procedimientos propios de los distintos
laboratorios y talleres, así como saber controlar y eva-
luar la calidad de las producciones.

j) Conocer las herramientas, equipos, maquinarias,
procesos y fases de fabricación, producción y/o manu-
facturado más usuales en el ámbito sectorial del Dise-
ño Gráfico, así como adoptar las medidas de manteni-
miento periódico de los equipos y maquinaria utiliza-
dos, observando con detalle las especificaciones técni-
cas.
a) Objektu eta zerbitzuen forma-, funtzio-, konfigu-
razio-, helburu- eta kalitate-problemei sormenezko ir-
tenbideak emateko, dituzten propietate eta ezaugarri fi-
sikoen eta balio sinboliko eta komunikatiboen analisi,
ikerketa eta zehaztapenaren bitartez.

b) Diseinu-proiektuak eta horien maketa edo proto-
tipoak asmatu eta behar bezala garatzeko, aurreko be-
tebeharrak eta baldintzak betez, eta produkzioen era-
bileraren eta kontsumoaren aberastea eta kalitate-hobe-
kuntza ekarriko duten irizpideak aplikatuz.

c) Produkzio artistiko eta erabilgarrien esangura eza-
gutu eta ulertzeko, ezagutza zientifikoaren, gizarte-ere-
du eta –egituren eta kontzeptualizazio estetikoen age-
riko emaitza diren aldetik; orobat, gustuaren bilakae-
ra soziologikoan eta egungo diseinuaren fenomenolo-
gian duten eragina analizatzeko.

d) Ideiagintzarako eta sorkuntzarako prozesuak, ar-
tistikoak zein teknikoak, abiarazteko, zirriborratze- eta
gauzatze-prozesuetan eman daitezkeen problemak edo
arazoak konponduz.

e) Proiektuen bideragarritasuna analizatu, ebaluatu
eta egiaztatzeko, ondoko irizpideak kontuan hartuta:
berrikuntza formala, enpresa-kudeaketa eta merkatua-
ren eskariak.

f) Produktuak osatzen dituzten material nagusien
ezaugarriak, propietateak, nolakotasunak, portaerak eta
eraldatzeko gaitasunak ezagutzeko, produktuen forma-
konfigurazioko sormen-prozesuei eragiten dieten neu-
rrian.

g) Formaren, ateriaren, espazioaren, mugimendua-
ren eta kolorearen pertzepzio eta portaerari buruzko
ikuspegi zientifikoki oinarritua hartzeko; era berean,
koloreari dagokionez, legeak, neurria, arau-kodeak eta
horren garapena eta fabrikazioa ezagutzeko, Diseinu
Grafikoaren espezialitateari lotutako produkzio-alor ba-
koitzean.

h) Proiektuen gauzatzeari eragiten dion informazioa
analizatu, interpretatu, egokitu eta sortzeko, hala pro-
duktu eta zerbitzuen ikerketa- eta garapen-prozesuei,
betebehar materialei eta produkzio-egokitasunezkoei,
nola, hala bada, mantentzerako, erabiltzeko eta kontsu-
morako jarraibideei dagokienez.

i) Laborategi eta lantegien teknika eta prozedurak
behar bezala ezagutu, aplikatu eta garatzeko, baita
ekoizpenen kalitatea kontrolatzen eta ebaluatzen jaki-
teko ere.

j) Diseinu Grafikoaren sektore-esparruan eskuarki
erabiltzen diren tresnak, ekipoak, makinak, eta fabri-
kazio-, ekoizpen- eta/edo manufakturatze-prozesu eta -
faseak ezagutzeko, baita erabilitako ekipo eta makinen
mantentze-neurriak hartzeko ere, ezaugarri edo zehaz-
tapen teknikoak zorrotz gordez.
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k) Adoptar la normativa que regula y condiciona la
actividad profesional del diseñador y las medidas sobre
la protección a la creación y producción artística e in-
dustrial.

l) Utilizar las medidas preventivas necesarias para
que los procesos de realización y producción utilizados
no incidan negativamente en la salud y en el medio am-
biente.

m) Organizar, dirigir, coordinar o asesorar a equipos
de trabajo vinculados a proyectos.

Artículo 7.– Estructura de organización de los con-
tenidos.

1.– El currículo de los estudios superiores de dise-
ño se organiza en asignaturas que atendiendo a sus con-
tenidos se adscriben a la siguiente clasificación de ma-
terias:

a) Materias troncales: desarrollan, a través de sus
asignaturas, los contenidos que permiten alcanzar los
objetivos generales de los estudios superiores de Dise-
ño.

b) Materias específicas: desarrollan, a través de sus
asignaturas, los contenidos que garantizan la consecu-
ción de los objetivos específicos correspondientes a ca-
da una de las especialidades de estos estudios.

2.– Los contenidos que integran el currículo de los
estudios superiores de Diseño se organizan en áreas de
conocimiento a las que se adscribirán las distintas ma-
terias y asignaturas que lo integran, a fin de favorecer
su coherencia interna y su intención formativa. A tal
efecto, se establecen las siguientes áreas de conocimien-
to:

a) Artística.

b) Científica.

c) Historia y Teoría.

d) Proyectos e investigación.

e) Tecnológica.

f) Ciencias Sociales.

3.– El currículo de los estudios superiores de Dise-
ño contempla también la posibilidad de asignaturas op-
tativas que desarrollen contenidos cuya finalidad sea ac-
tualizar, complementar y/o ampliar la formación del
alumnado. Estas asignaturas optativas quedan inclui-
das en los créditos que corresponden a los de libre dis-
posición de los centros. Los centros propondrán al De-
partamento de Educación, Universidades e Investiga-
ción la aprobación de la incorporación o actualización
de las asignaturas optativas.

4.– En el anexo I del presente Decreto se determi-
nan las asignaturas, su correspondencia con el área de
conocimiento, las materias troncales y las específicas
que integran las enseñanzas de los estudios superiores
de Diseño en la especialidad de Diseño Gráfico. Asi-
k) Diseinugilearen lanbide-jarduera gobernatu eta
baldintzatzen duten arauak betetzeko; orobat, arte- eta
industria-sorkuntza eta -ekoizpena babesteko neurriak.

l) Beharrezko neurri prebentiboak erabiltzeko, ba-
liatutako gauzatze- eta ekoizpen-prozedurek osasunari
eta ingurumenari kalterik egin ez diezaioten.

m) Proiektuei lotutako lan-taldeak antolatu, zuzen-
du, koordinatu edo horiei aholkuak emateko.

7. artikulua.– Edukien antolamendu-egitura.

1.– Diseinuko goi-ikasketen curriculuma irakasgaie-
tan antolatzen da. Irakasgai horiek, dituzten edukiei be-
giratuta, ondoko gai-sailkapenari atxikitzen zaizkio:

a) Enborreko gaiak: dagozkien irakasgaien bitartez,
Diseinuko goi-ikasketen helburu orokorrak lortzeko bi-
dea ematen duten edukiak garatzen dituzte.

b) Gai espezifikoak: dagozkien irakasgaien bitartez,
ikasketa hauen espezialitate bakoitzari dagozkion be-
rariazko helburuak lortzea bermatzen duten edukiak ga-
ratzen dituzte.

2.– Diseinuko goi-ikasketen curriculuma osatzen
duten edukiak jakintza-arlotan antolatzen dira, eta ar-
loa osatzen duten gaiak eta irakasgaiak horiei atxiki-
tzen zaizkie, barne-koherentzia eta prestakuntza-asmoa-
ren mesedetan. Ondorio horretarako, honako jakintza-
arlo hauek ezarri dira:

a) Artistikoa.

b) Zientifikoa.

c) Historia eta Teoria.

d) Proiektuak eta Ikerketa.

e) Teknologikoa.

f) Gizarte zientziak.

3.– Diseinuko goi-ikasketen curriculumak, halaber,
bide ematen du aukerako irakasgaiak izateko, eta, ho-
rien bitartez, edukiak garatzeko, ikasleen prestakuntza
eguneratu, osatu eta/edo zabaltzeko asmoz. Aukerako
irakasgai horiek, beraz, ikastetxeek erabakitzeko kre-
dituei dagozkienen barruan garatuko dira. Ikastetxeek
Hezkuntza, Unibertsitate eta Ikerketa Sailari proposa-
tuko diote aukerako irakasgaiak sartu edo eguneratzea-
ren onarpena.

4.– Dekretu honen I. eranskinean zehaztu dira ira-
kasgaiak, baita Diseinu Grafikoaren espezialitateko Di-
seinuko goi-ikasketak osatzen dituzten jakintza arloe-
kin, enborreko gaiekin eta berariazkoekin duten zeri-
kusia edo korrespondentzia ere. Era berean, irakasgai
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mismo, se indican los objetivos, contenidos, criterios de
evaluación, curso y créditos correspondientes a cada una
de ellas.

Artículo 8.– Materias troncales.

En la especialidad de Diseño Gráfico se establecen
las siguientes materias troncales:

a) Fundamentos artísticos.

b) Historia y teoría del arte y del diseño.

c) Fundamentos científicos.

d) Sistemas de representación.

e) Proyectos básicos.

Artículo 9.– Materias específicas.

Son materias específicas de la especialidad de Dise-
ño Gráfico:

a) Ciencia y tecnología aplicadas al diseño gráfico.

b) Proyectos: gráfico y de la comunicación.

c) Conjuntos gráficos e ilustración.

d) Ciencias sociales y legislación aplicadas al diseño
gráfico.

Artículo 10.– Proyecto final de carrera.

1.– El proyecto final de carrera consistirá en la con-
cepción y correcto desarrollo de un proyecto de diseño
original para el ámbito de la producción industrial co-
rrespondiente a la especialidad de Diseño Gráfico.

2.– La superación del proyecto final de carrera re-
querirá haber aprobado la totalidad de las asignaturas
que integran el correspondiente currículo.

3.– En el anexo II del presente Decreto se estable-
cen los objetivos, contenidos, organización y evaluación
del proyecto final de carrera. Dicho proyecto podrá rea-
lizarse en el centro educativo y en lugar distinto a és-
te, así como en colaboración con organismos, institu-
ciones, empresas, estudios de diseño o de arte compe-
tentes.

4.– Asimismo, podrá consistir en la realización de
trabajos profesionales académicamente dirigidos o
aquellos otros efectuados en el marco de programas de
intercambio nacional o internacional.

Artículo 11.– Criterios de evaluación.

De conformidad con lo establecido en el artículo 15
del Real Decreto 1496/1999, de 24 de septiembre, por
el que se establecen los estudios superiores de Diseño,
la prueba de acceso y los aspectos básicos del currículo
de dichos estudios, la evaluación en los estudios supe-
riores de Diseño se realizará teniendo en cuenta los cri-
terios básicos que se fijan a continuación:

a) El conocimiento del marco económico y organi-
zativo empresarial y de la capacidad del diseñador pa-
ra formar parte de él y organizar, dirigir, coordinar y
asesorar a equipos de trabajo vinculados profesional-
bakoitzari dagozkion helburuak, edukiak, ebaluazio-
irizpideak, kurtsoa eta kredituak ere adierazi dira.

8. artikulua.– Enborreko gaiak.

Diseinu Grafikoaren espezialitatean hurrengo enbo-
rreko gaiak ezarri dira:

a) Oinarri artistikoak.

b) Artearen eta diseinuaren historia eta teoria.

c) Oinarri zientifikoak.

d) Irudikapen sistemak.

e) Oinarrizko proiektuak.

9. artikulua.– Berariazko gaiak.

Diseinu Grafikoaren espezialitateko berariazko gaiak
dira hurrengoak:

a) Diseinu Grafikoari aplikatutako zientzia eta tek-
nologia.

b) Proiektuak: grafikoa eta komunikazioarena.

c) Multzo grafikoak eta ilustrazioa.

d) Diseinu grafikoari aplikatutako gizarte-zientziak
eta legeria.

10. artikulua.– Karrera-amaierako proiektua.

1.– Honetan datza karrera-amaierako proiektua: Di-
seinu Grafikoaren espezialitateari dagokion industria-
ekoizpenaren eremurako diseinu-proiektu originala ta-
xutu eta behar bezala garatzean.

2.– Karrera-amaierako proiektua gainditu ahal iza-
teko, curriculuma osatzen duten irakasgai guztiak ere
gaindituta eduki beharko dira.

3.– Dekretu honen II. eranskinean jarri dira karre-
ra-amaierako proiektuaren helburuak, edukiak, antola-
mendua eta ebaluazioa. Proiektu hori ikastetxean ber-
tan edo beste nonbait egin daiteke, baita organismo,
erakunde, enpresa, diseinu- edo arte-estudio gaituekin
lankidetzan ere.

4.– Ildo beretik, akademikoki zuzendutako lan pro-
fesionalak egin daitezke, edota nazioko edo nazioarte-
ko truke-programen barrukoak.

11. artikulua.– Ebaluazio-irizpideak.

Diseinuko goi-ikasketak, horietara sartzeko proba
eta ikasketa horien curriculumaren oinarrizko aldeak
ezartzen dituen irailaren 24ko 1496/1999 Errege De-
kretuaren 15. artikuluak ezarritakoaren arabera, Disei-
nuko goi-ikasketen ebaluazioa egiteko, ondoren finka-
tzen diren oinarrizko irizpideak hartuko dira kontuan:

a) Enpresa-jarduera garatzen den ekonomia- eta an-
tolamendu-esparrua ezagutzea, eta diseinugilearen gai-
tasuna, horren parte izateko, eta proiektuei profesional-
ki lotutako lan-taldeak antolatu, zuzendu, koordinatu
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mente a los proyectos, mejorando los factores de iden-
tidad, innovación y desarrollo de la calidad empresa-
rial.

b) El desarrollo de la sensibilidad estética y de las
capacidades de análisis, síntesis y sentido crítico, así co-
mo la creatividad demostrada en la resolución de los
problemas formales, funcionales y comunicativos.

c) El conocimiento, la correcta utilización y la in-
vestigación de los lenguajes plásticos, las técnicas ar-
tísticas y el desarrollo de valores simbólicos.

d) El conocimiento y comprensión de la Historia del
Arte y de la Historia del Diseño, de su significación es-
tética a través de las producciones artísticas y utilita-
rias, así como la capacidad demostrada en el análisis de
la evolución sociológica del gusto y de la fenomenolo-
gía del diseño contemporáneo.

e) El análisis, la interpretación y la producción de
información relativa a los procesos de investigación y
desarrollo de los productos y servicios y, en su caso, a
las instrucciones de mantenimiento, uso y consumo, que
afectan a la realización de los proyectos.

f) El conocimiento, correcta aplicación y desarrollo
de las técnicas y los procedimientos propios de los dis-
tintos laboratorios y talleres, así como el control y co-
rrecta evaluación de los índices de calidad de las pro-
ducciones y la capacidad para adaptarse a la evolución
tecnológica e industrial.

g) El conocimiento de las características, propieda-
des físicas y químicas, cualidades, comportamientos y
capacidad de transformación de las principales materias
primas y materiales compuestos que intervienen en la
composición de los productos y la creatividad demos-
trada en la intervención en los procesos de producción
y configuración formal.

h) El conocimiento de las herramientas, maquinarias,
procesos y fases de fabricación, producción y/o manu-
facturado más usuales en el ámbito sectorial correspon-
diente a cada especialidad, así como adoptar las medi-
das de mantenimiento periódico de los equipos y ma-
quinaria utilizados, observando con detalle las especi-
ficaciones técnicas.

i) La aplicación de criterios científicamente funda-
mentados sobre el color y sobre la percepción interac-
tiva del color, la materia, la forma, el espacio y el mo-
vimiento.

j) El conocimiento del marco legal y reglamentario
que regula y condiciona la actividad profesional y las
medidas sobre la protección a la creación artística e in-
dustrial y sobre la protección de la salud y el medio am-
biente.

k) La concepción, planificación y correcto desarrollo
de los proyectos de diseño, el grado de observación y
cumplimiento de los requisitos y condicionantes técni-
co- tecnológicos, funcionales, estéticos y comunicativos,
eta horiei aholkuak emateko, ondoko faktoreak hobe-
tuz: enpresaren identitatea, berrikuntza eta kalitatea-
ren garapena.

b) Sentsibilitate estetikoa, analisi- eta sintesi-gaita-
sunak eta sen kritikoa garatzea, baita arazo formal, fun-
tzional eta komunikaziozkoak ebazterakoan erakutsita-
ko sormena ere.

c) Hizkuntza plastikoak, teknika artistikoak eta ba-
lio sinbolikoen garapena ezagutu, behar bezala erabili
eta ikertzea.

d) Artearen Historia eta Diseinuaren Historia, ho-
rien esangura estetikoa -produkzio artistiko eta erabil-
garriaren bitartez- ezagutu eta ulertzea; orobat, gustua-
ren bilakaera soziologikoaren eta egungo diseinuaren fe-
nomenologiaren analisian erakutsitako gaitasuna.

e) Proiektuak gauzatzeari gagozkiola, produktu eta
zerbitzuen ikerketa- eta garapen-prozesuei buruzko in-
formazioa, eta, hala bada, proiektuen gauzatzeari era-
giten dieten mantentze-, erabiltze- eta kontsumo-jarrai-
bideei buruzkoa analizatu, interpretatu, egokitu eta sor-
tzea.

f) Laborategi eta lantegien berezko teknika eta pro-
zedurak ezagutu, behar bezala aplikatu eta garatzea,
baita ekoizpenen kalitatearen indizeak kontrolatu eta
behar bezala ebaluatzea, eta teknologia- eta industria-
bilakaerari egokitzeko gaitasuna ere.

g) Produktuen osaeran sartzen diren lehengai eta ma-
terial konposatu nagusien ezaugarriak, propietate fisi-
ko eta kimikoak, nolakotasunak, portaerak eta eralda-
tzeko gaitasunak ezagutzea, eta produkzioko eta forma-
konfigurazioko prozesuetan esku hartzean erakutsitako
sormena.

h) Espezialitate bakoitzari dagokion sektore-espa-
rruan eskuarki erabiltzen diren tresnak, ekipoak, ma-
kinak, eta fabrikazio-, ekoizpen- eta/edo manufaktura-
tze-prozesu eta -faseak ezagutzea, baita erabilitako eki-
po eta makinen mantentze-neurriak hartzea ere, ezau-
garri edo espezifikazio teknikoak zorrotz gordez.

i) Koloreari eta kolorearen, materiaren, formaren, es-
pazioaren eta mugimenduaren pertzepzio interaktiboa-
ri zientzian oinarritutako irizpideak aplikatzea.

j) Diseinugilearen lanbide-jarduera gobernatu eta
baldintzatzen duten arauak ezagutzea; orobat, arte- eta
industria-sorkuntza eta -ekoizpena babesteko neurriak,
eta osasuna eta ingurumena babestekoak.

k) Diseinu-proiektuak taxutu, planifikatu eta behar
bezala garatzea; betebehar eta baldintza teknikoak eta
teknologikoak, funtzionalak, estetikoak eta komunika-
ziozkoak noraino gorde eta betetzen diren; maketak eta
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la realización de maquetas y prototipos y el correcto
análisis, evaluación y verificación de la viabilidad pro-
ductiva de los mismos, así como la innovación formal
producida desde criterios de demanda social, cultural y
de mercado.

l) La capacidad demostrada para integrarse en equi-
pos de carácter interdisciplinario, para el autoaprendi-
zaje y para la transferencia de los conocimientos.

m) El interés demostrado por la protección, promo-
ción y crecimiento del legado patrimonial.

Artículo 12.– Características de la evaluación.

1.– La evaluación del proceso de aprendizaje del
alumno o alumna se basará en el grado de consecución
de los objetivos generales y específicos, para lo cual to-
mará como referencia inmediata los criterios de evalua-
ción establecidos en el artículo 11 del presente Decre-
to.

2.– La evaluación se realizará, asimismo, de acuerdo
con los requisitos, sustantivos y formales, que determi-
na la Orden de 25 de octubre de 2001, por la que se
establecen los elementos básicos del proceso de evalua-
ción, acreditación académica y movilidad del alumna-
do que curse enseñanzas superiores establecidas en la
Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de Educación.

Artículo 13.– Modalidades de acceso a los estudios
superiores de Diseño.

1.– Con requisitos académicos: según lo dispuesto
en el artículo 57.2 de la Ley Orgánica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educación, para acceder a los estudios supe-
riores de Diseño se requerirá estar en posesión del títu-
lo de Bachiller previsto en el artículo 37 de dicha Ley,
u otros declarados equivalentes, y superar la prueba de
acceso que se regula en el Real Decreto 1496/1999, de
24 de septiembre, por el que se establecen los estudios
superiores de Diseño, la prueba de acceso y los aspec-
tos básicos del currículo de dichos estudios, cuya estruc-
tura se especifica en el artículo 14 de este Decreto.

2.– Sin requisitos académicos: podrán acceder a es-
tos estudios las personas mayores de veinticinco años,
que sin poseer el título de Bachiller o declarado equi-
valente, superen la prueba de acceso a que se refiere el
punto anterior. Para poder presentarse a esta prueba, el
o la aspirante deberá superar previamente una prueba
de madurez a fin de demostrar que posee los conoci-
mientos de la etapa educativa anterior. La estructura de
esta prueba se especifica en el artículo 15 de este De-
creto.

3.– Acceso directo: de conformidad con el artículo
8 del Real Decreto 1496/1999, de 24 de septiembre,
por el que se establecen los estudios superiores de Di-
seño, la prueba de acceso y los aspectos básicos del cu-
rrículo de dichos estudios, podrán acceder directamen-
te a estos estudios, previa solicitud de exención de la
prueba y acreditar con la documentación correspondien-
te:
prototipoak egitea; proiektuen bideragarritasun pro-
duktiboa zuzen analizatu, ebaluatu eta egiaztatzea; bai-
ta sortutako berrikuntza formala ere, gizarte-, kultura-
eta merkatu-eskariaren irizpideetatik begiratuta.

l) Diziplinarteko taldeetan sartzeko, autoikaskuntza-
rako eta ezagutzak transferitzeko erakutsitako gaitasu-
na.

m) Ondare legatuaren babes, sustapen eta hazkun-
dearekiko erakutsitako interesa.

12. artikulua.– Ebaluazioaren ezaugarriak.

1.– Ikaslearen ikasketa-prozesuaren ebaluazioa, be-
raz, helburu orokorren eta berariazko helburuen erdies-
te-mailan oinarrituko da, eta horretarako, erreferentzia
hurbiltzat hartuko dira dekretu honen 11. artikuluan
ezarritako ebaluazio-irizpideak.

2.– Ebaluazioa egiteko, halaber, 2001eko urriaren
25eko Aginduak ezarritako betebehar substantibo eta
formalak hartuko dira kontuan. Agindu horrek, hain
zuzen ere, Hezkuntzako 2/2006 Lege Organikoak,
maiatzaren 3koak, ezarritako goi-irakaskuntzak ikasten
ari diren ikasleen ebaluaziorako, egiaztapen akademi-
korako eta mugikortasunerako prozesuaren oinarrizko
elementuak ezartzen ditu.

13. artikulua.– Diseinuko goi-ikasketetara sartze-
ko moduak.

1.– Baldintza akademikoak betez: Hezkuntzako
maiatzaren 3ko 2/2006 Lege Organikoaren 57.2 arti-
kuluak xedatu duenaren arabera, Diseinuko goi-ikas-
ketetara sartzeko, lege horren 37. artikuluan aurreiku-
sitako Batxiler titulua, edo baliokidetzat jotako beste-
ren bat, eduki beharko da, eta Diseinuko goi-ikaske-
tak, sarbide-proba eta ikasketa horien curriculumaren
oinarrizko aldeak ezartzen dituen irailaren 24ko
1496/1999 Errege Dekretuak arautzen duen sarbide-
proba gainditu beharko da. Dekretu honen 12. artiku-
luan zehazten da proba honen egitura.

2.– Baldintza akademikoak bete gabe: Ikasketa
hauek egiten hasi daitezke, halaber, hogeita bost urte-
tik gorako pertsonak, Batxiler titulua edo baliokidetzat
jotako besteren bat eduki gabe ere, baldin eta aurreko
puntuak adierazitako proba gainditzen badute. Proba
horretara aurkeztu ahal izateko, dena den, izangaiak
heldutasun-proba bat gainditu beharko du, aldez au-
rretik, aurreko hezkuntza-etapako ezagutzak dituela
frogatze aldera. Dekretu honen 15. artikuluan zehaz-
ten da proba honen egitura.

3.– Zuzeneko sarbidea: Diseinuko goi-ikasketak, ho-
rietara sartzeko proba eta ikasketa horien curriculuma-
ren oinarrizko aldeak ezartzen dituen irailaren 24ko
1496/1999 Errege Dekretuaren 8. artikuluak ezarrita-
koaren arabera, honako hauek sartu ahal izango dira zu-
zenean ikasketa hauetara, probatik salbuesteko eskatu
eta dagokien dokumentazioa aurkeztu ondoren:
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a) Quienes estén en posesión de alguno de los títu-
los de técnico superior de Artes Plásticas y Diseño, o
declarado equivalente, en las condiciones que establez-
ca el Ministerio de Educación, Cultura y Deporte, y se-
gún el caso, con la determinación de convalidaciones de
asignaturas de contenidos análogos, o correspondencia
con la práctica laboral o profesional que aquel efectúe.

b) Quienes de acuerdo con la regulación que esta-
blezca al efecto el Ministerio de Educación, Cultura y
Deporte, estén en posesión de determinados títulos de
Técnico superior de Formación Profesional específica,
o equivalentes.

Artículo 14.– Prueba de acceso para alumnado con
requisitos académicos.

1.– La prueba de acceso a estos estudios tendrá co-
mo finalidad valorar la madurez, los conocimientos y
aptitudes para cursar con aprovechamiento estas ense-
ñanzas.

2.– Esta prueba de acceso constará de dos ejercicios:

a) Primer ejercicio sobre las siguientes materias del
nivel educativo precedente: Lengua Vasca y Literatura,
Lengua Castellana y Literatura, Historia, Matemáticas,
Física y Química y Lengua extranjera (francés o inglés).
Cada aspirante seleccionará tres de dicha materias y de-
sarrollará por escrito una cuestión de entre cuatro cues-
tiones propuestas de cada una de las materias elegidas.
El tiempo máximo para contestar a cada una de las ma-
terias será de sesenta minutos. En este primer ejercicio
se valorarán tanto los conocimientos del nivel educati-
vo precedente, como el grado de madurez en cuanto a
la comprensión de conceptos, la utilización del lengua-
je, la capacidad de análisis y síntesis y la adecuada in-
tegración de los fenómenos tratados con otras discipli-
nas afines.

b) Segundo ejercicio constará de dos apartados:

1) El primer apartado, consistirá en la realización de
un ejercicio de representación de un modelo tridimen-
sional mediante la aplicación de técnicas y lenguajes
propios del dibujo artístico y la representación del mis-
mo u otro modelo diferente en un sistema propio de los
lenguajes de representación técnica. El tiempo máximo
será de cinco horas. Se valorará la fidelidad, tanto ar-
tística como técnica, de la representación, así como las
aptitudes creativas, las habilidades, las destrezas, la sen-
sibilidad artística demostrada en la realización del ejer-
cicio, los conocimientos, la comprensión técnica, la ca-
pacidad para crear y resolver problemas, la calidad y pre-
cisión en el acabado del trabajo y la correcta utilización
de las técnicas empleadas.

2) El segundo apartado consistirá en la realización
de un ejercicio compositivo a color realizado con téc-
nica libre, basado en la libre interpretación del mode-
lo propuesto. El tiempo máximo será de una hora. Se
valorarán las aptitudes creativas, las habilidades, las des-
trezas, la imaginación y la sensibilidad artística demos-
trada en la realización del ejercicio, los conocimientos,
a) Hezkuntza, Kultura eta Kirol Ministerioak horre-
tarako ezarritako baldintzen arabera, Arte Plastiko eta
Diseinuko goi-teknikari titulu jakinen bat dutenak, eta
kasuaren arabera, antzeko edukiak dituzten irakasgaien
baliokidetasuna onartu zaienak, edota Ministerioak lan-
edo lanbide-praktikari emandako aitortza dutenak.

b) Hezkuntza, Kultura eta Kirol Ministerioak ho-
rretarako ezarritako erregulazioaren arabera, Berariaz-
ko Lanbide Heziketako goi-teknikari titulu jakin ba-
tzuk, edo baliokideak, dituztenak.

14. artikulua.– Baldintza akademikoak betetzen di-
tuzten ikasleentzako sarbide-proba.

1.– Ikasketa hauetarako sarbide-probaren helburua
da irakaskuntzok atarramendu onez egiteko heldutasu-
na, ezagutzak eta gaitasunak baloratzea.

2.– Sarbide-proba honek bi ariketa izango ditu:

a) Lehen ariketa, aurreko hezkuntza-mailako ondo-
ko gaiei buruzkoa: Euskara eta Literatura, Gaztelania
eta Literatura, Historia, Matematika, Fisika eta Kimi-
ka eta Atzerriko Hizkuntza (frantsesa edo ingelesa). Gai
horietatik hiru aukeratuko ditu izangai bakoitzak, eta
aukeratutako materia bakoitzeko proposatuko zaizkion
lau galdera edo gaien arteko bat garatu beharko du, ida-
tziz. Gai guztiei erantzuteko, gehienez, hirurogei mi-
nutu izango dira. Lehen ariketa honetan baloratuko di-
renak honakoak izango dira: aurreko hezkuntza-maila-
ko ezagutzak; heldutasun-maila, kontzeptuen ulerme-
nari, hizkuntzaren erabilerari, eta analisi- eta sintesi-
gaitasunari dagokienez; eta aztertutako fenomenoak an-
tzeko beste diziplinekin behar bezala integratzea.

b) Bigarren ariketak bi atal izango ditu:

1) Lehenengo atala: hiru dimentsioko modelo bat
irudikatzeko ariketa egitea, marrazketa artistikoaren
teknikak eta hizkuntzak aplikatuz, eta hori bera edo
beste modeloren bat irudikatzea irudikapen teknikoko
hizkuntzen sistematako baten bitartez. Gehienezko
denbora bost ordukoa izango da. Honako hauek balo-
ratuko dira: irudikapenaren fideltasun artistikoa eta
teknikoa, ariketa egiterakoan erakutsitako sormen-gai-
tasunak, trebetasunak, antzeak, sentsibilitate artistikoa,
ezagutzak, ulermen teknikoa, sormenerako eta proble-
mak ebazteko gaitasuna, lanaren akaberaren kalitatea
eta zehaztasuna eta erabilitako teknikak behar bezala
baliatu izana.

2) Bigarren atala: koloretako konposizio-ariketa, tek-
nika askez egina, proposaturiko modeloaren interpre-
tazio librean oinarrituta. Gehienezko denbora ordube-
tekoa izango da. Honako hauek baloratuko dira: arike-
ta egiterakoan erakutsitako sormen-gaitasunak, trebe-
tasunak, antzeak, irudimena eta sentsibilitate artistikoa,
ezagutzak, konposizio-problemak sortu eta ebazteko
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la capacidad para crear y resolver problemas composi-
tivos, la calidad estética y la precisión en el acabado del
trabajo, así como la correcta selección y utilización de
las técnicas y los procedimientos artísticos empleados.

Artículo 15.– Prueba de acceso para alumnado sin
requisitos académicos.

Esta prueba de acceso constará de dos partes:

1.– Primera parte: mediante la realización de los si-
guientes ejercicios el o la aspirante habrá de demostrar
que posee los conocimientos correspondientes a la eta-
pa educativa anterior.

a) En el primer ejercicio tendrá que demostrar su ca-
pacidad de interpretación y análisis, así como sus co-
nocimientos sobre un tema de carácter humanístico o
social, para ello realizará un resumen y un comentario
crítico de un texto, que podrá ir acompañado de imá-
genes, gráficos o ilustraciones.

b) En el segundo ejercicio se propondrá un texto de
carácter científico-tecnológico, que podrá ir acompaña-
do de tablas o gráficos, y deberá responder a las cues-
tiones que sobre el mismo se le indiquen, con aporta-
ciones de sus propios conocimientos y opiniones perso-
nales.

c) El tiempo máximo será de cinco horas.

d) Se valorará de acuerdo con los siguientes criterios:
capacidad de análisis, conocimiento de los temas, ex-
presión y dominio del lenguaje y vocabulario específi-
co.

2.– Segunda parte: realización de los dos ejercicios
descritos para aspirantes con requisitos académicos.

Artículo 16.– Calificación de la prueba de acceso.

1.– Alumnado con requisitos académicos.

a) La calificación del primer ejercicio se expresará en
términos numéricos, utilizando para ello la escala de
uno a diez con dos decimales, siendo preciso obtener
una calificación igual o superior a cinco para la supe-
ración del mismo.

b) Asimismo, la calificación del segundo ejercicio se
expresará en términos numéricos, utilizando para ello
la escala de uno a diez con dos decimales, siendo pre-
ciso obtener una calificación igual o superior a cinco pa-
ra la superación del mismo.

c) La calificación final de la prueba de acceso resul-
tará de la media ponderada de las calificaciones obte-
nidas en los dos ejercicios superados, valorándose el pri-
mer ejercicio en un 40 por 100 y el segundo ejercicio
en un 60 por 100. Dicha calificación final se expresará
en términos numéricos, utilizando para ello la escala de
uno a diez, con dos decimales.

2.– Alumnado sin requisitos académicos.
gaitasuna, eta erabilitako teknika eta prozedura artis-
tikoak egoki aukeratu eta baliatu izana.

15. artikulua.– Baldintza akademikoak betetzen ez
dituzten ikasleentzako sarbide-proba.

Sarbide-proba honek bi zati izango ditu:

1.– Lehen zatia: aurreko hezkuntza-etapari dagoz-
kion ezagutzak badituela frogatu beharko du ikasleak,
honako ariketa hauek burutuz.

a) Lehen ariketan, dituen interpretazio- eta analisi-
gaitasunak frogatu beharko ditu, orobat giza- edo gi-
zarte-gai bati buruzko ezagupenak. Horretarako, testu
baten laburpena eta iruzkin kritikoa egingo ditu (tes-
tuarekin batera irudiak, grafikoak eta ilustrazioak jarri
daitezke).

b) Bigarren ariketan, izaera zientifiko-teknologiko-
ko testua proposatuko zaio (grafikoekin eta taulekin ba-
tera joan daiteke), eta horri buruzko galderei erantzun
beharko die, bere ezagutzak eta iritzi pertsonalak gai-
neratuz.

c) Gehienezko denbora bost ordukoa izango da.

d) Honako irizpide hauek erabiliko dira balorazioa
egiteko: Analisi-gaitasuna, gaien ezagutza, hizkuntza
eta berariazko hiztegia adieraztea eta menderatzea.

2.– Bigarren zatia: baldintza akademikoak betetzen
dituzten izangaientzat deskribatu diren bi ariketak egi-
tea.

16. artikulua.– Sarbide-proben kalifikazioa.

1.– Baldintza akademikoak betetzen dituzten ikas-
leak.

a) Lehen ariketaren kalifikazioa zenbakitan adiera-
ziko da, eta batetik hamarrerako eskala erabiliko da ho-
rretarako, bi hamartarrekin. Bost edo gehiagoko kali-
fikazioa beharko da ariketa gainditzeko.

b) Bigarren ariketaren kalifikazioa, era berean, zen-
bakitan adieraziko da, eta batetik hamarrerako eskala
erabiliko da horretarako, bi hamartarrekin. Bost edo ge-
hiagoko kalifikazioa beharko da ariketa gainditzeko.

c) Probaren azken kalifikazioa ateratzeko, gainditu-
tako bi ariketetan ateratako kalifikazioen batez beste-
ko haztatua egingo da, eta lehen ariketari ehuneko be-
rrogeiko balorazioa emango zaio, eta bigarrenari, berriz,
ehuneko hirurogeikoa. Azken kalifikazio hori ere zen-
bakitan adieraziko da, eta batetik hamarrerako eskala
erabiliko da horretarako, bi hamartarrekin.

2.– Baldintza akademikoak betetzen ez dituzten
ikasleak.
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a) Primera parte: la calificación de cada uno de los
ejercicios se expresará de forma numérica, utilizando pa-
ra ello la escala de uno a diez, sin decimales. La supe-
ración de esta parte, que tendrá carácter eliminatorio a
los efectos de participación en la segunda parte de este
supuesto, requerirá que la nota media de la totalidad
de los ejercicios sea, al menos, de cinco.

b) Segunda parte: la calificación de esta segunda par-
te se realizará siguiendo los mismos criterios que los uti-
lizados en el apartado correspondiente al alumnado con
requisitos académicos.

c) La calificación global de la prueba de acceso pre-
vista para el alumnado sin requisitos académicos resul-
tará de la media aritmética de las calificaciones obteni-
das en las dos partes de que se compone.

3.– El o la aspirante, tanto en el caso de alumnado
con requisitos académicos como sin requisitos académi-
cos, dispondrá de un límite de cuatro convocatorias pa-
ra la superación de la prueba de acceso.

4.– Una vez superada la prueba de acceso, si la cali-
ficación obtenida no fuera suficiente para la obtención
de la correspondiente plaza, el o la aspirante podrá vol-
ver a realizar la prueba de acceso en sucesivas convoca-
torias con el fin de mejorar dicha calificación.

Artículo 17.– Convocatoria de las pruebas.

1.– El Departamento de Educación, Universidades
e Investigación realizará, al menos, una convocatoria
anual de la prueba de acceso, que tendrá como finali-
dad valorar la madurez, los conocimientos y las aptitu-
des del alumno o alumna para cursar con aprovecha-
miento estas enseñanzas.

2.– El alumno o alumna podrá elegir realizar la prue-
ba de acceso en euskera o en castellano.

3.– La superación de esta prueba permitirá acceder
a cualquiera de los centros del territorio nacional don-
de se cursen estas enseñanzas, sin perjuicio de la dispo-
nibilidad de plazas de los mismos.

4.– El Departamento de Educación, Universidades
e Investigación nombrará un tribunal para la evaluación
de las pruebas que estará compuesto por un Presiden-
te o Presidenta y cuatro vocales. Los componentes del
Tribunal serán profesorado de enseñanzas superiores y
de Secundaria con conocimientos específicos del ámbi-
to. El tribunal podrá solicitar asesores o asesoras de otros
especialistas en las materias incluidas en la prueba.

5.– El Tribunal designará de entre los vocales un se-
cretario o secretaria que levantará un Acta de Evalua-
ción por cada prueba, en la que se reflejará la califica-
ción de cada parte que integre la prueba de acceso, así
como la calificación global de los aspirantes.

Artículo 18.– Admisión de alumnado en centros pú-
blicos y centros privados concertados.

1.– El Departamento de Educación, Universidades
e Investigación determinará las plazas disponibles pa-
a) Lehen zatia: Ariketa bakoitzaren kalifikazioa zen-
bakitan adieraziko da, eta batetik hamarrerako eskala
erabiliko da horretarako, hamartarrik gabe. Zati hau
baztertzailea izango da, -hau da, gainditzen ez bada,
ezin izango da parte hartu bigarren zatian- eta hura
gainditzeko, gutxienez, bosteko puntuazioa atera behar-
ko da ariketa guztien batez besteko notan.

b) Bigarren zatia: zati hau kalifikatzeko, baldintza
akademikoak betetzen dituzten ikasleei dagokien ata-
lean erabilitako irizpide berberak baliatuko dira.

c) Baldintza akademikoak betetzen ez dituzten ikas-
leentzako sarbide-probaren guztizko kalifikazioa kalku-
latzeko, proba osatzen duten bi zatietan ateratako ka-
lifikazioen batez besteko aritmetikoa egingo da.

3.– Izangaiak, baldintza akademikoak betetzen di-
tuen ikaslea izan zein ez, lau deialdi izango ditu, ge-
hienez ere, sarbide-proba gainditzeko.

4.– Sarbide-proba gainditu, eta ateratako kalifika-
zioa nahikoa ez bada dagokion plaza ateratzeko, izan-
gaiak sarbide-proba egin dezake berriz ere bata bestea-
ren ondoko deialdietan, kalifikazio hori betetze aldera.

17. artikulua.– Sarbide-probetarako deia.

1.– Hezkuntza, Unibertsitate eta Ikerketa Sailak sar-
bide-probarako urteko deialdi bat egingo du, gutxie-
nez. Sarbide-probaren helburua, esana dago, irakaskun-
tzok atarramentu onez egiteko heldutasuna, ezagutzak
eta gaitasunak baloratzea da.

2.– Ikaslearen esku egongo da sarbide-proba euska-
raz ala gaztelaniaz egitea.

3.– Proba gaindituz gero, irakaskuntza hauek ema-
ten dituen estatuko lurraldeko edozein ikastetxerako
sarbidea egongo da, ikastetxeek plazak badituzte, be-
tiere.

4.– Hezkuntza, Unibertsitate eta Ikerketa Sailak
epaimahaia izendatuko du, probak ebaluatu ditzan.
Epaimahai hori presidenteak eta lau kidek eratutakoa
izango da. Esparruaren gaineko berariazko ezagupenak
dituzten goi-irakaskuntzetako edo Bigarren Hezkun-
tzako irakasleak izango dira epaimahaikide. Epaima-
haiak aholkulariak eska ditzake, alegia, proban sartuta
dauden gaietako beste espezialista batzuk.

5.– Epaimahaiak idazkari bat hautatuko du epaima-
haikideen artean. Idazkariak proba bakoitzeko ebalua-
zio-akta egingo du, eta sarbide-proba osatzen duen za-
ti bakoitzaren kalifikazioa jasoko du, baita izangaien
guztizko kalifikazioa ere.

18. artikulua.– Ikasleak ikastetxe publikoetan eta
itunpeko pribatuetan hartzea.

1.– Hezkuntza, Unibertsitate eta Ikerketa Sailak fin-
katuko du espezialitate honetarako dauden plazak, ikas-
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ra esta especialidad, atendiendo a la capacidad de los
centros y a las necesidades de los diferentes sectores pro-
fesionales.

2.– El centro educativo al realizar la oferta de pla-
zas disponibles para iniciar estos estudios, establecerá
para cada una de las vías de acceso a los mismos el por-
centaje de reserva siguiente:

a) El 25 por 100 de las plazas para quienes accedan
directamente mediante el título de Técnico superior de
Artes Plásticas y Diseño, o título equivalente. Las pla-
zas no cubiertas acrecentarán a las del resto de los cu-
pos establecidos.

b) El 5 por 100 de las plazas para quienes accedan
directamente mediante el título de Técnico superior de
Formación Profesional específica o equivalentes que el
Ministerio de Ecuación, Cultura y Deporte determine.

c) El 60 por 100 de las plazas para el alumnado que
accede mediante el título de Bachillerato o equivalen-
tes.

d) El 10 por 100 de las plazas para el alumnado que
accede siendo mayor de 25 años y sin el título de Ba-
chillerato o equivalente.

3.– Para la adjudicación de las plazas a los aspiran-
tes que superen la prueba de acceso, tanto en el caso de
alumnado con requisitos académicos como sin requisi-
tos académicos, se atenderá a la calificación global ob-
tenida en la misma. A estos efectos, se adjudicarán pri-
meramente las plazas a los o las aspirantes que hayan
superado la prueba en el curso académico al que se re-
fiera la oferta educativa y en el centro donde vayan a
cursar los estudios.

4.– Si resultaran plazas vacantes de los porcentajes
de reserva establecidos para estos supuestos, éstas se ad-
judicarán de acuerdo al siguiente orden de preferencia:

a) Aspirantes que hubieran superado la prueba de ac-
ceso en el centro donde deseen cursar las enseñanzas y
en anteriores convocatorias.

b) Aspirantes que hubieran superado la prueba de ac-
ceso en distinto centro y durante el curso académico de
la convocatoria.

c) Aspirantes que hubieran superado la prueba de ac-
ceso en distinto centro y en anteriores convocatorias.

5.– Cuando se produzcan circunstancias de igualdad
entre aspirantes para la adjudicación de la correspon-
diente plaza, ésta se dirimirá de acuerdo a los siguien-
tes criterios:

a) Cuando se acceda por estar en posesión del título
de Bachillerato, a través de la mejor nota media de ex-
pediente del mismo o, en su caso, de las calificaciones
correspondientes al tercer curso de Bachillerato Unifi-
cado y Polivalente y al Curso de Orientación Universi-
taria.

b) Cuando se acceda mediante el título de Técnico
superior de Artes Plásticas y Diseño, se hará a través de
tetxeen ahalmenari eta lanbide-sektoreen beharrei jara-
mon eginez.

2.– Ikastetxeak, ikasketa hauek hasteko eskueran
dauden plazak finkatzerakoan, ondoko erreserba-ehune-
koa ezarriko du ikasketetara iristeko bide bakoitzeko:

a) Plazen 100eko 25a Arte Plastiko eta Diseinuko
goi-titulua edo baliokidea dutelako zuzenean sartzen di-
renentzat. Bete gabeko plazak gainerako kupoetakoei
emendatuko zaizkie.

b) Plazen 100eko 5a Hezkuntza, Kultura eta Kirol
Ministerioak zehaztuko duen Berariazko Lanbide He-
ziketako goi-teknikari titulua edo baliokidea izanik zu-
zenean sartzen direnentzat.

c) Plazen 100eko 60a, Batxiler titulua edo balioki-
deren baten bitartez sartzen direnentzat.

d) Plazen 100eko 10a, hogeita bost urte baino ge-
hiago izanik Batxiler titulua edo baliokiderik gabe sar-
tzen direnentzat.

3.– Plazak sarbide-proba gainditu dituzten ikasleei
-bai baldintza akademikoak betetzen dituztenei, bai
baldintza horiek betetzen ez dituztenei- esleitzeko, sar-
bide-proban ateratako puntuazio globalari begiratuko
zaio. Ondorio horretarako, hezkuntza-eskaintza zer
ikasturterako den, sarbide-proba ikasturte horretan eta
ikasketak egin behar diren ikastetxean gainditu duten
izangaiei esleituko zaizkie lehenik eta behin plazak.

4.– Kasu horietarako erreserba-ehunekoetan plaza
hutsik geratuz gero, honako lehentasun-hurrenkera hau
erabiliko da plaza horiek esleitzeko:

a) Sarbide-proba ikasketak egin nahi dituzten ikas-
tetxean eta aurreko deialdietan gainditu dituzten izan-
gaiak.

b) Sarbide-proba beste ikastetxe batean eta deialdia-
ren ikasturtean gainditu duten izangaiak.

c) Sarbide-proba beste ikastetxe batean eta aurreko
deialdietan gainditu duten izangaiak.

5.– Izangaien arteko berdinketarik gertatuz gero da-
gokion plaza esleitzeko garaian, honako irizpide hauen
arabera ebatziko da berdinketa:

a) Batxiler titulua baliatuta sartuz gero, horren es-
pedienteko batez besteko nota hoberenaren bitartez,
edo, hala bada, Batxilergo Bateratu Balioanizdunaren
hirugarren kurtsoko eta Unibertsitatera Bideratzeko
Kurtsokoa.

b) Arte Plastiko eta Diseinuko goi-titulua baliatu-
ta sartuz gero, azken kalifikazio hoberenaren bitartez
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la mejor calificación final. En caso de títulos declara-
dos equivalentes, será la mejor calificación del examen
de reválida o proyecto final.

c) Cuando se acceda mediante el título de Técnico
superior de Formación Profesional específica, a través
de la mejor calificación final. En caso de títulos decla-
rados equivalentes, mejor nota media del expediente
académico de formación profesional de segundo grado.

d) Cuando se acceda mediante prueba para alumna-
do sin requisitos académicos, a través de la mejor cali-
ficación obtenida en la segunda parte de la prueba pre-
vista para este alumnado.

DISPOSICIÓN FINAL

El presente Decreto entrará en vigor el día siguien-
te al de su publicación en el Boletín Oficial del País
Vasco.

Dado en Vitoria-Gasteiz, a 11 de diciembre de 2007.

El Lehendakari,
JUAN JOSÉ IBARRETXE MARKUARTU.

El Consejero de Educación, Universidades e Investigación,
JOSÉ ANTONIO CAMPOS GRANADOS.

ANEXO I
AL DECRETO 228/2007, DE 11 DE DICIEMBRE

DISTRIBUCIÓN DE MATERIAS Y ASIGNATURAS

La distribución horaria establece en cada asignatura
los créditos básicos que deben cumplir todos los cen-
tros al impartir estos estudios. Se ha dejado un margen
de flexibilidad horaria, aproximadamente de un 15%,
en los créditos de cada asignatura para que el centro
educativo pueda desarrollar el currículo.

Los centros establecerán la correspondiente distribu-
ción horaria de los créditos de cada asignatura partien-
do de los créditos básicos e incrementándolos hasta al-
canzar el horario total establecido para estos estudios,
respetando los siguientes criterios:

a) los créditos de una asignatura no podrán aumen-
tarse en más de un 40% de los créditos básicos.

b) la suma de los créditos de las asignaturas son 90
en cada uno de los cursos.
ebatziko da. Titulu baliokideak badira, errebalida-az-
terketako edo amaierako proiektuko kalifikaziorik one-
na erabiliko da.

c) Berariazko Lanbide Heziketako goi-teknikari ti-
tulua baliatuta sartuz gero, azken kalifikazio hoberena-
ren bitartez ebatziko da. Titulu baliokideak badira, bi-
garren mailako lanbide-heziketako espediente akademi-
koaren batez besteko notarik onenak ebatziko du.

d) Baldintza akademikoak betetzen ez dituzten ikas-
leentzako probak gaindituz sartu badira, ikasle horien-
tzako aurreikusitako probaren bigarren zatian aterata-
ko kalifikaziorik onenak ebatziko du.

AZKEN XEDAPENA

Euskal Herriko Agintaritzaren Aldizkarian argita-
ratu eta biharamunean hartuko du indarra dekretu ho-
nek.

Vitoria-Gasteizen, 2007ko abenduaren 11n.

Lehendakaria,
JUAN JOSÉ IBARRETXE MARKUARTU.

Hezkuntza, Unibertsitate eta Ikerketa sailburua,
JOSÉ ANTONIO CAMPOS GRANADOS.

I. ERANSKINA,
ABENDUAREN 11KO 228/2007 DEKRETUARENA

GAIEN ETA IRAKASGAIEN BANAKETA

Ordu-banaketak hauxe ezarri du, irakasgai bakoitze-
rako: ikasketa guztiek ikasketok ematerakoan bete be-
har dituzten oinarrizko kredituak. Ordu-malgutasuna ere
eman da irakasgai bakoitzeko kredituetan, % 15ekoa, gu-
txi gorabehera, ikastetxeak curriculuma garatu ahal izan
dezan.

Irakasgai bakoitzeko kredituen ordu-banaketa ego-
kia ezarriko dute ikastetxeek, oinarrizko kredituetatik
abiatuta, eta horiek emendatuz, ikasketa hauetarako
ezarritako guztizko ordutegira iritsi arte; betiere, ho-
nako irizpide hauek errespetatuko dira:

a) ezingo dira irakasgai bateko kredituak gehitu oi-
narrizko kredituen % 40 baino gehiago.

b) irakasgaien kredituen baturak 90 egiten du kur-
tso bakoitzean.
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Lehenengo kurtsoa

Jakintza-arloa Gaia Mota Irakasgaia Kred.

Historia eta teoria Artearen eta diseinuaren Enborrekoa Artearen Historia 6
historia eta teoria

Artistikoa Oinarri artistikoak Enborrekoa Adierazpen artistikoa 10

Enborrekoa Irudiaren teoria 6

Enborrekoa Marrazketa Artistikoa 9

Zientifikoa Oinarri zientifikoak Enborrekoa Oinarri zientifikoak 9

Teknologikoa Diseinu grafikoari Berariazkoa Teknologia Digitala I 14
aplikatutako zientzia 
eta teknologia

Proiektuak eta ikerketa Oinarrizko proiektuak Enborrekoa Oinarrizko proiektuak 18

Irudikapen sistemak Enborrekoa Irudikapen sistemak 6

Aukerazko kredituak 12

GUZTIRA 90

Bigarren kurtsoa

Jakintza-arloa Gaia Mota Irakasgaia Kred.

Historia eta teoria Artearen eta diseinuaren Enborrekoa Diseinu Grafikoaren 6
historia eta teoria Historia

Artistikoa Oinarri artistikoak Enborrekoa Ikusmenaren pertzepzioa 6

Enborrekoa Kolorea 6

Teknologikoa Diseinu grafikoari Berariazkoa Teknologia Digitala II 14
aplikatutako zientzia Berariazkoa Ekoizpena eta Inprimaketa 6
eta teknologia

Proiektuak eta ikerketa Multzo grafikoak eta Berariazkoa Tipografia eta maketazioa 14
ilustrazioa

Proiektuak: grafikoa eta Berariazkoa Proiektuak I 20
komunikazioarena

Gizarte zientziak Diseinu grafikoari Berariazkoa Legeria eta arauak 6
aplikatutako gizarte 
zientziak eta legeria

Aukerazko kredituak 12

GUZTIRA 90
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Primer curso

Área conocimiento Materia Tipo Asignatura Cred.

Historia y teoría Historia y teoría del Arte Troncal Historia del Arte 6
y del Diseño

Artística Fundamentos Artísticos Troncal Expresión Artística 10

Troncal Teoría de la Imagen 6

Troncal Dibujo Artístico 9

Científica Fundamentos Científicos Troncal Fundamentos Científicos 9

Tecnológica Ciencia y Tecnología Específica Tecnología Digital I 14
aplicadas al Diseño 
Gráfico

Proyectos e Investigación Proyectos básicos Troncal Proyectos básicos 18

Sistemas de Representación Troncal Sistemas de Representación 6

Créditos de disponibilidad 12

TOTAL 90
Hirugarren kurtsoa

Jakintza-arloa Gaia Mota Irakasgaia Kred.

Proiektuak eta ikerketa Proiektuak: grafikoa 
eta komunikazioarena Berariazkoa Proiektuak II 23

Multzo grafikoak Berariazkoa Ilustrazio-teknikak 14
eta ilustrazioa

Teknologikoa Diseinu grafikoari Berariazkoa Teknologia Digitala III 10
aplikatutako zientzia Berariazkoa Argazkia eta multimedia 10
eta teknologia

Berariazkoa Ekoizpena eta Inprimaketa 6

Gizarte zientziak Diseinu grafikoari Berariazkoa Diseinuaren Kudeaketa 6
aplikatutako gizarte Berariazkoa Marketina eta 6
zientziak eta legeria merkatuteknia

Aukerazko kredituak 15

GUZTIRA 90
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Segundo curso

Área conocimiento Materia Tipo Asignatura Cred.

Historia y teoría Historia y teoría Troncal Historia del Diseño Gráfico 6
del Arte y del Diseño

Artística Fundamentos Artísticos Troncal Percepción visual 6

Troncal Color 6

Tecnológica Ciencia y Tecnología Específica Tecnología Digital II 14
aplicadas al Diseño Específica Producción e Impresión 6
Gráfico

Proyectos e Investigación Conjuntos Gráficos Específica Tipografía y Maquetación 14
e Ilustración

Proyectos: Gráfico y de Específica Proyectos I 20
la Comunicación

Ciencias Sociales Ciencias Sociales y Específica Legislación y normativa 6
legislación aplicadas 
al Diseño Gráfico

Créditos de disponibilidad 12

TOTAL 90

Tercer curso

Área conocimiento Materia Tipo Asignatura Cred.

Proyectos e Investigación Proyectos: Gráfico y Específica Proyectos II 23 
de la Comunicación

Conjuntos Gráficos Específica Técnicas de Ilustración 14
e Ilustración

Tecnológica Ciencia y Tecnología Específica Tecnología Digital III 10
aplicadas al Diseño Específica Fotografía y Multimedia 10
Gráfico

Específica Producción e Impresión 6

Ciencias Sociales Ciencias Sociales y Específica Gestión del Diseño 6
legislación aplicadas Específica Marketing y Mercadotecnia 6
al Diseño Grafico

Créditos de disponibilidad 15

TOTAL 90
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PRIMER CURSO

Área de conocimiento: Historia y Teoría

Materia: Historia y Teoría del Arte y del Diseño

Asignatura: Historia del Arte

Objetivos:

– Comprender y valorar la historia del arte aplicado
a la imagen gráfica y su evolución a lo largo de la his-
toria.

– Considerar y diferenciar los principales estilos, si-
tuándolos en el tiempo y en el espacio.

– Aprender a realizar actividades de documentación
e investigación.

Contenidos:

– Evolución antropológica, cultural y tecnológica de
las producciones artísticas.

– Análisis histórico, artístico y social de la actividad
humana.

– Sistematización y producción artística.

– Fenomenología de la Historia del Arte: teorías,
metodología y enfoques interpretativos.

– Lenguajes visuales: narratividad, significación y
teorización estética.

– Iconografía e iconología en el arte.

– Análisis de las últimas tendencias artísticas.

Criterios de evaluación:

Se valorará la capacidad para:

La evaluación tendrá en cuenta la capacidad del
alumno o alumna de:

– Contrastar y comparar concepciones estéticas.

– Expresar con criterios personales y razonados di-
ferentes obras visuales.

– Utilizar correctamente la terminología específica
para las artes y el diseño.

Área de conocimiento: Artística.

Materia: Fundamentos artísticos.

Asignatura: Expresión Artística.

Objetivos:

El alumno o la alumna ha de ser capaz de:

– Conocer y saber utilizar las herramientas esencia-
les para la representación artística.

– Interpretar la representación gráfica a partir de las
diferentes técnicas de expresión.

– Desarrollar la sensibilidad artística, la expresivi-
dad, así como la imaginación y la capacidad de crear
imágenes novedosas y personalizadas.

– Trabajar las técnicas artísticas aplicándolas me-
diante conceptos propios del diseño gráfico.
LEHENENGO KURTSOA

Jakintza-arloa: Historia eta Teoria.

Gaia: Artearen eta Diseinuaren Historia eta Teoria.

Irakasgaia: Artearen Historia.

Helburuak:

– Irudi grafikoari aplikatutako artearen historia eta
horrek historian zehar izan duen bilakaera ulertu eta ba-
loratzea.

– Estilo nagusiak kontuan hartu eta ezberdintzea,
denboran eta espazioan kokatuz.

– Dokumentazio- eta ikerketa-jarduerak egiten
ikastea.

Edukiak:

– Ekoizpen artistikoen bilakaera antropologikoa,
kulturala eta teknologikoa.

– Gizakiaren jardunaren azterketa historikoa, artis-
tikoa eta soziala.

– Sistematizazio eta ekoizpen artistikoa.

– Artearen Historiaren fenomenologia: teoriak, me-
todologia eta interpretazio ikuspegiak.

– Ikus-mintzairak: narratibotasuna, esanahia eta teo-
rizazio estetikoa.

– Ikonografia eta ikonologia artean.

– Azken joera artistikoen analisia.

Ebaluazio-irizpideak:

Gaitasun hauek hartuko dira kontuan:

Ebaluazioan ikaslearen gaitasun hauek hartuko dira
kontuan:

– Ikusmolde estetikoak kontrastatu eta egiaztatzea.

– Zenbait ikus-obra norberaren irizpide arrazoitue-
kin adieraztea.

– Arte eta diseinurako berariazko terminologia be-
har bezala erabiltzea.

Jakintza-arloa: Artistikoa.

Gaia: Oinarri artistikoak.

Irakasgaia: Adierazpen artistikoa.

Helburuak:

Ikasleak gai izan beharko du:

– Irudikapen artistikorako oinarrizko tresnak ezagu-
tzeko.

– Irudikapen grafikoa interpretatzeko adierazpen-
teknika ezberdinetatik abiatuz.

– Sentsibilitate artistikoa, adierazkortasuna nahiz
irudimena eta irudi berritzaileak eta pertsonalizatuak
sortzeko sentsibilitate artistikoa garatzeko.

– Teknika artistikoak diseinu grafikoaren berezko
kontzeptuen bitartez aplikatuz lantzeko.
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Contenidos:

– Comunicación y creación visual. Criterios estéti-
cos y criterios funcionales en el mensaje visual.

– Creación y análisis de imágenes según su función
comunicativa.

– Procedimientos y técnicas tradicionales: técnicas
secas, húmedas, técnicas mixtas, collage.

– Técnicas y procesos de imágenes experimentales:
copy Art., infografía, fotomontaje.

– Procedimientos artísticos en la creación volumé-
trica: propiedades físicas de los materiales, texturas, tra-
tamiento, manipulación. Técnicas de presentación.

Criterios de evaluación:

Se valorará la capacidad para:

La evaluación tendrá en cuenta la capacidad del
alumno o alumna de:

– Utilizar adecuadamente las técnicas de represen-
tación artística.

– Realizar dibujos con cualquier técnica de represen-
tación gráfica, demostrando originalidad, innovación,
y poseer un criterio propio y selectivo en la elaboración
de los mismos.

– Expresar con sensibilidad y creatividad cualquier
tipo de trabajo artístico.

Área de conocimiento: Artística.

Materia: Fundamentos artísticos.

Asignatura: Teoría de la Imagen.

Objetivos:

– Conocer los modelos y los procesos de la teoría de
la comunicación visual aplicados a la imagen visual.

– Entender correctamente el proceso de representa-
ción icónica a través de su evolución histórica como ve-
hículo de comunicación.

– Asentar una base metodológica para el análisis de
los mensajes visuales.

– Propiciar el aprendizaje de conceptos clave, de co-
nocer y diferenciar la terminología y fomentar el razo-
namiento y la adquisición de procesos de observación
y métodos de análisis de los mensajes visuales.

Contenidos:

Los diferentes tipos de imagen, sus valores y sus sig-
nificados. La imagen como signo dentro de la comuni-
cación visual. El signo y el mensaje.

Teorías de la percepción visual: Gestalt, teorías psi-
cofísicas y del aprendizaje. La lectura de las imágenes.

Semiología de la imagen: genética estructural de la
imagen gráfica.

Estructura de la comunicación visual: sus elementos
y los procesos de creación de mensajes visuales: infor-
Edukiak:

– Ikus-komunikazioa eta -sormena. Irizpide esteti-
koak eta irizpide funtzionalak ikus-mezuetan.

– Irudien sorrera eta azterketa komunikatzeko fun-
tzioaren arabera.

– Prozedura eta teknika tradizionalak: teknika leho-
rrak, hezeak, teknika mistoak, collagea.

– Irudi-teknika eta prozesu esperimentalak: Copy
Art, infografia, fotomuntaia.

– Prozedura artistikoak sormen bolumetrikoan: ma-
terialen ezaugarri fisikoak, egiturak, tratamendua, ma-
nipulazioa. Irudikapen-teknikak.

Ebaluazio-irizpideak:

Gaitasun hauek hartuko dira kontuan:

Ebaluazioan ikaslearen gaitasun hauek hartuko dira
kontuan:

– Irudikapen artistikorako teknikak behar bezala
erabiltzea.

– Irudikapen grafikoko edozein teknikarekin ma-
rrazkiak egitea, originaltasuna, berritzaile izatea eta ho-
riek lantzerakoan irizpide propioa eta selektiboa izatea
erakutsiz.

– Edozein motatako lan artistikoak sentsibilitatez
eta sormenez adieraztea.

Jakintza-arloa: Artistikoa.

Gaia: Oinarri artistikoak.

Irakasgaia: Irudiaren teoria.

Helburuak:

– Ikus-komunikazioaren teoriaren eredu eta proze-
suak ezagutzea irudiari aplikatzerakoan.

– Ikono bidezko irudikapena ongi ulertzea, historian
zehar komunikaziorako bide moduan izandako ebolu-
zioaren bitartez.

– Oinarri metodologikoa ezartzea ikus-mezuen az-
terketarako.

– Funtsezko kontzeptuak ikastearen, terminologia
ezagutu eta bereiztearen eta arrazoiketa- eta behaketa-
prozesuak eta ikus-mezuak aztertzeko metodoak har-
tzearen alde egitea.

Edukiak:

Irudi mota ezberdinak, horien balio eta esanahiak.
Irudia ikus-komunikazioaren barruko zeinu modura.
Zeinua eta mezua.

Ikusmen-pertzepzioaren teoriak: Gestalt, psikofisi-
ka eta ikaskuntza teoriak. Irudien irakurketa.

Irudiaren semiologia: irudi grafikoaren egitura ge-
netika.

Ikus-komunikazioaren egitura: elementuak eta ikus-
mezuak sortzeko prozesuak: informaziozkoak, iragarki-
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mativos, publicitarios, expresivos y artísticos. Propósi-
to y función.

Criterios de evaluación:

Se valorará la capacidad para:

– Entender, asimilar y aplicar correctamente los con-
tenidos teóricos del proceso de comunicación visual.

– Expresar los contenidos de la materia de forma ra-
zonada.

– Saber analizar cualquier tipo de imagen, valoran-
do las soluciones aportadas en cada caso, su significado
y su importancia dentro del proceso de la comunicación
visual.

– Crear, manipular, interpretar imágenes relacionan-
do correctamente la propia imagen y el contenido de la
misma.

Área de conocimiento: Artística.

Materia: Fundamentos artísticos.

Asignatura: Dibujo Artístico.

Objetivos:

– Conocer las herramientas básicas para la correcta
representación artística.

– Desarrollar la representación artística mediante el
uso de los apuntes y bocetos.

– Desarrollar con amplitud la sensibilidad artística
y la imaginación.

– Trabajar con las diversas técnicas artísticas en la
representación de imágenes y proyectos gráficos.

Contenidos:

– El dibujo como medio para transmitir y compren-
der ideas e informaciones, su dimensión universal a lo
largo de la historia del arte, la ilustración y del diseño.

– Los elementos formales: línea, plano y color. Es-
tructuras bidimensionales y leyes de construcción. Ele-
mentos básicos de la forma: estructura, luz, color, con-
traste, proporción, perspectiva, movimiento, textura.

El concepto de armonía. Estética de la composición.

– Procesos, técnicas, soportes y métodos en el dibu-
jo. Dibujo del natural y dibujo mnemotécnico. Estilos
y expresividad: dibujo mimético, descriptivo, represen-
tativo, técnico, expresivo.

– La naturaleza como modelo: la figura humana, el
hábitat.

– Técnicas de presentación, story-boards, croquis, di-
bujo comunicativo.

Criterios de evaluación:

Se valorará la capacidad para:
tarakoak, adierazgarriak eta artistikoak. Helburua eta
funtzioa.

Ebaluazio-irizpideak:

Gaitasun hauek hartuko dira kontuan:

– Ikus-komunikazio prozesuaren eduki teorikoak
egoki ulertu, barneratu eta aplikatzea.

– Gaiaren edukiak modu arrazoituan adieraztea.

– Edozein motatako irudiak aztertzen jakitea, kasu
bakoitzean erabilitako konponbideak, horien esanahia
eta ikus-komunikazio prozesuaren barruan duten ga-
rrantzia baloratuz.

– Irudiak sortu, manipulatu eta interpretatzea, iru-
dia bera haren edukiarekin egoki uztartuz.

Jakintza-arloa: Artistikoa.

Gaia: Oinarri artistikoak.

Irakasgaia: Marrazketa Artistikoa.

Helburuak:

– Irudikapen artistiko egokirako oinarrizko tresnak
ezagutzea.

– Irudikapen artistikoa garatzea, apunteak eta zirri-
borroak erabilita.

– Sentsibilitate artistikoa eta irudimena nabarmen-
ki garatzea.

– Teknika artistikoak irudien irudikapenean eta
proiektu grafikoetan lantzea.

Edukiak:

– Marrazketa-ideiak eta informazioa helarazi eta
ulertzeko bitarteko moduan, haren dimentsio uniber-
tsala artearen, ilustrazioaren eta diseinuaren historian
zehar.

– Forma-elementuak: marra, planoa eta kolorea. Bi
dimentsioko egiturak eta eraikuntza-legeak. Formaren
oinarrizko elementuak: egitura, argia, kolorea, kontras-
tea, proportzioa, perspektiba, mugimendua, testura.

Harmoniaren kontzeptua. Konposizioaren estetika.

– Prozesuak, teknikak, euskarriak eta metodoak ma-
rrazketan. Naturaren marrazketa eta marrazketa mne-
moteknikoa. Estiloak eta adierazkortasuna: marrazke-
ta mimetikoa, deskribatzailea, irudikapenekoa, tekni-
koa eta adierazkorra.

– Natura eredu modura: gizakiaren figura, habita-
ta.

– Aurkezpen-teknikak, story-boardak, krokisak,
komunikazio-marrazketa.

Ebaluazio-irizpideak:

Gaitasun hauek hartuko dira kontuan:
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– Utilizar y aplicar adecuadamente las diferentes téc-
nicas de representación artística.

– Realizar dibujos y apuntes a mano alzada con des-
treza, agilidad y expresividad.

– Demostrar tener expresividad, sensibilidad y crea-
tividad en los trabajos artísticos.

– Investigar en la elaboración de nuevos procedi-
mientos artísticos que amplíen el universo gráfico per-
sonal del alumno o alumna.

Área de conocimiento: Científica.

Materia: Fundamentos científicos.

Asignatura: Fundamentos científicos.

Objetivos:

– Incorporar al lenguaje y modos de argumentación
habituales las distintas formas de expresión matemáti-
ca (numérica, gráfica, geométrica, lógica, algebraica)
con el fin de comunicar los pensamientos propios de una
manera precisa y rigurosa.

– Identificar las formas y relaciones espaciales que
se presentan en la naturaleza analizando las propieda-
des y relaciones geométricas implicadas.

Contenidos:

– Principios físicos y químicos generales y en espe-
cial aquellos que intervienen en la generación de for-
mas bi- y tri-dimensionales.

– Fundamentos matemáticos. Su aplicación en la
geometría: sección Áurea, el orden geométrico de la na-
turaleza, el número fi, propiedades elementales de la
proporción, espiral y sucesión de Fibonacci.

– Estudios estadísticos y cálculo de probabilidades.
Población y muestra: tablas de frecuencia, histogramas,
polígonos de frecuencia. El muestreo y sus representa-
ciones gráficas.

– Los materiales sólidos y fluidos: comportamiento
físico y mecánico, propiedades térmicas, ópticas, elec-
tromagnéticas. Capacidad de los materiales: elasticidad,
resistencia y modificación.

Criterios de evaluación:

Se valorará la capacidad para:

– Utilizar de forma correcta los números y operacio-
nes correspondientes a los distintos contenidos.

– Realizar e interpretar representaciones planas de
cuerpos y configuraciones bi y tridimensionales.

– Comprobar la validez y coherencia de los resulta-
dos obtenidos en función del contexto en el que se es-
tá aplicando.

Área de conocimiento: Tecnológica.

Materia: Ciencia y Tecnología aplicadas al Diseño
Gráfico.

Asignatura: Tecnología Digital I.
– Irudikapen artistikoaren teknika ezberdinak ego-
ki erabili eta aplikatzea.

– Esku hutsezko marrazkiak eta apunteak azkar, tre-
betasunez eta adierazkortasunez egitea.

– Adierazkortasuna, sentsibilitatea eta sormena di-
tuela erakustea artelanetan.

– Ikaslearen unibertso grafiko pertsonala areagotu-
ko duten prozedura artistiko berrien lanketan ikertzea.

Jakintza-arloa: Zientifikoa.

Gaia: Oinarri zientifikoak.

Irakasgaia: Oinarri zientifikoak.

Helburuak:

– Hizkuntzari eta ohiko arrazoiketa moduei adieraz-
pen matematikoko forma ezberdinak eranstea (zenba-
kizkoa, grafikoa, geometrikoa, logikoa, aljebraikoa),
norberaren pentsamendua zehatz eta zorrozki komuni-
katu ahal izateko.

– Naturan agertzen diren formak eta espazio-harre-
manak identifikatzea, parte hartzen duten propietateak
eta harreman geometrikoak aztertuz.

Edukiak:

– Printzipio fisiko eta kimiko orokorrak, bereziki bi
eta hiru dimentsioko formen sorreran parte hartzen du-
ten horiek.

– Oinarri matematikoak. Geometrian duten aplika-
zioa: urrezko sekzioa, naturaren ordena geometrikoa, fi
zenbakia, Fibonacciren proportzio, espiral eta segida-
ren oinarrizko ezaugarriak.

– Azterketa estatistikoak eta probabilitateen kalku-
lua. Populazioa eta lagina: maiztasun-taulak, histogra-
mak, maiztasun-poligonoak. Laginketa eta haren iru-
dikapen grafikoak.

– Material solidoak eta jariakinak: portaera fisiko eta
mekanikoa, ezaugarri termikoak, optikoak, elektromag-
netikoak. Materialen gaitasuna: elastikotasuna, erresis-
tentzia eta aldarazpena.

Ebaluazio-irizpideak:

Gaitasun hauek hartuko dira kontuan:

– Edukiei dagozkien zenbakiak eta eragiketak be-
har bezala erabiltzea.

– Bi eta hiru dimentsioko gorputz eta konfigura-
zioen irudikapen-lauak egin eta interpretatzea.

– Ateratako emaitzen baliozkotasuna eta koherentzia
egiaztatzea, aplikazio-testuinguruaren arabera.

Jakintza-arloa: Teknologikoa.

Gaia: Diseinu Grafikoari aplikatutako zientzia eta
teknologia.

Irakasgaia: Teknologia Digitala I.
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Objetivos:

– Utilizar el ordenador como herramienta para el de-
sarrollo de un proyecto gráfico.

– Adquirir conocimientos de los sistemas informá-
ticos: hardware, software, periféricos, etc.

– Adquirir buenos hábitos de trabajo en el entorno
informático.

– Conocer y saber aplicar los principales programas
que se utilizan en el ámbito del diseño gráfico, sus he-
rramientas y utilidades gráficas.

Contenidos:

– Los sistemas informáticos: hardware y software.
Componentes desordenador: procesador, memoria, pe-
riféricos.

– Fundamentos de la imagen digital. Píxel y forma-
to.

– Imágenes vectoriales de objetos básicos, su edición
y su transformación.

– Organización de objetos: agrupar, combinar, sol-
dar…

– Introducción a la tipografía y la maquetación.
Combinación de imágenes y textos.

– Introducción a la Infografía.

Criterios de evaluación:

Se valorará la capacidad para:

– Utilizar correcta y adecuadamente los medios in-
formáticos con relación a la especialidad de Diseño Grá-
fico.

– Desarrollar, con limpieza y claridad, trabajos y pro-
yectos de diseño gráfico por medio de las herramientas
informáticas adecuadas.

– Utilizar dichos medios informáticos con destreza
y habilidad.

– Cuidar y mantener correctamente los medios in-
formáticos.

Área de conocimiento: Proyectos e investigación.

Materia: Proyectos Básicos.

Asignatura: Proyectos Básicos.

Objetivos:

– Ser capaces de aportar soluciones creativas a los
problemas de mensaje, forma y función.

– Desarrollar las facultades de creatividad, imagina-
ción, observación, crítica y reflexión.

– Desarrollar procesos de ideación y creación me-
diante esquemas y bocetos gráficos.

– Saber aplicar correctamente criterios innovadores
en la génesis del proyecto gráfico.

– Desarrollar metodologías básicas aplicadas al de-
sarrollo de un proyecto gráfico.
Helburuak:

– Ordenagailua proiektu grafiko bat garatzeko tres-
na gisa erabiltzea.

– Sistema informatikoen gaineko ezagutzak eskura-
tzea: hardwarea, softwarea, periferikoak eta abar.

– Ingurune informatikoan lan egiteko ohitura har-
tzea.

– Diseinu grafikoaren eremuan erabiltzen diren pro-
grama nagusiak, haien tresnak eta erabilgarritasun gra-
fikoak ezagutu eta aplikatzen jakitea.

Edukiak:

– Sistema informatikoak: Hardwarea eta softwarea.
Ordenagailuaren osagaiak: prozesadorea, memoria, pe-
riferikoak.

– Irudi digitalaren oinarriak. Pixela eta euskarria.

– Objektu sinpleen irudi bektorialak, haien edizioa
eta eraldaketa.

– Objektuen antolamendua: multzokatzea, konbina-
tzea, soldatzea.

– Tipografia eta maketazioaren hastapenak. Irudiak
eta testuak konbinatzea.

– Infografiaren hastapenak.

Ebaluazio-irizpideak:

Gaitasun hauek hartuko dira kontuan:

– Tresna informatikoak ongi eta modu egokian era-
biltzea, Diseinu Grafikoaren espezialitateari dagokio-
nez.

– Diseinu grafikoko lanak eta proiektuak garbitasu-
nez eta argi garatzea tresna informatiko egokiak erabi-
lita.

– Tresna informatiko horiek trebetasunez eta abile-
ziaz erabiltzea.

– Tresna informatikoak zaindu eta baldintza egokie-
tan mantentzea.

Jakintza-arloa: Proiektuak eta ikerketa.

Gaia: Oinarrizko proiektuak.

Irakasgaia: Oinarrizko proiektuak.

Helburuak:

– Sormeneko konponbideak emateko gai izatea me-
zuen arazoei eta arazo formal eta funtzionalei.

– Sormen-, irudimen-, behaketa-, kritika- eta haus-
narketa-gaitasunak garatzea.

– Ideiagintza- eta sorkuntza-prozesuak garatzea es-
kema eta zirriborro grafikoen bitartez.

– Irizpide berritzaileak modu egokian aplikatzen ja-
kitea, proiektu grafikoaren sorreran.

– Proiektu grafiko baten garapenari aplikatutako oi-
narrizko metodologiak garatzea.
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– Utilizar correctamente el lenguaje gráfico aplica-
do a dibujos, arte finales y prototipos.

Contenidos:

– Fundamentos del diseño gráfico. Técnicas de crea-
tividad y metodología del diseño. El proceso comuni-
cativo del proyecto.

– Puesta en práctica de los procesos y las técnicas del
proyecto gráfico desde la idea a la resolución.

– Análisis de la evolución histórica del producto, su
permanencia, su rentabilidad y financiación.

– Elaboración de planos de estudio y planos defini-
tivos. Modelos, maquetas y prototipos.

– Control de productos: ISO.

– Determinación de la tendencia y las variaciones.

– Previsión tecnológica.

– Juegos de estrategia, criterios de decisión.

– Evaluación final del producto, verificación y téc-
nicas de presentación.

Criterios de evaluación:

Se valorará la capacidad para:

– Analizar y aplicar la información recopilada en el
proceso de génesis.

– Utilizar adecuadamente la metodología estudiada.

– Plasmar mediante bocetos, croquis y esquemas grá-
ficos todas las ideas.

– Realizar proyectos innovadores y creativos.

– Representar adecuadamente el proyecto, con lim-
pieza y claridad.

Área de conocimiento: Proyectos e investigación.

Materia: Sistemas de representación.

Asignatura: Sistemas de Representación.

Objetivos:

– Conocer y comprender los fundamentos geométri-
cos del dibujo técnico como herramienta en la elabora-
ción de diseños y productos artísticos. Elaborar solu-
ciones razonadas a problemas geométricos en el campo
del diseño gráfico.

– Adquirir el hábito de representar mentalmente las
formas y los espacios: dibujar formas y volúmenes a par-
tir de conceptuaciones propias de la geometría plana,
de la geometría proyectiva y de la geometría descripti-
va.

– Conocer el alcance operativo de instrumentos, ma-
teriales y técnicas propios del dibujo técnico y utilizar-
los con destreza.

– Adquirir el hábito de trabajar de manera ordena-
da, organizada y precisa.
– Marrazkiei, azkeneko arteei eta prototipoei apli-
katuriko hizkuntza grafikoa egoki erabiltzea.

Edukiak:

– Diseinu grafikoaren oinarriak. Sormen-teknikak
eta diseinuaren metodologia. Proiektuaren komunika-
zio-prozesua.

– Proiektu grafikoaren prozesuak eta teknikak prak-
tikan jartzea, ebazpenaren ideiatik abiatuz.

– Produktuaren garapen historikoa, iraupena, erren-
tagarritasuna eta finantzazioa aztertzea.

– Azterlanetarako planoak eta behin betiko planoak
lantzea. Ereduak, maketak eta prototipoak.

– Produktuen gaineko kontrola: ISO.

– Joerak eta aldaketak zehaztea.

– Aurreikuspen teknologikoa.

– Estrategia-jokoak, erabakiak hartzeko irizpideak.

– Produktuaren amaierako ebaluazioa, ziurtapena eta
aurkezpen-teknikak.

Ebaluazio-irizpideak:

Gaitasun hauek hartuko dira kontuan:

– Sorrera-prozesuan bildutako informazioa analiza-
tu eta aplikatzea.

– Aztertutako metodologia behar bezala erabiltzea.

– Ideiak zirriborro, krokis eta eskema grafikoen bi-
tartez agertzea.

– Proiektu berritzaile eta sormenezkoak egitea.

– Proiektua behar bezala irudikatzea, txukun eta ar-
gi.

Jakintza-arloa: Proiektuak eta ikerketa.

Gaia: Irudikapen sistemak.

Irakasgaia: Irudikapen sistemak.

Helburuak:

– Marrazketa teknikoaren oinarri geometrikoak
ezagutu eta ulertzea, diseinuak eta produktu artistikoak
lantzeko baliabide modura. Arrazoitutako konponbi-
deak lantzea diseinu grafikoaren eremuko arazo geome-
trikoentzat.

– Formak eta espazioa buruan irudikatzeko ohitura
hartzea: formak eta bolumenak marraztea geometria
lauaren berezko kontzeptuetatik, proiekzioko geome-
triatik eta geometria deskribatzailetik abiatuz.

– Marrazketa teknikoaren berezko baliabide, mate-
rial eta tekniken helmen operatiboa ezagutzea eta tre-
betasunez erabiltzea.

– Txukun, modu antolatu eta zehatzean lan egiteko
ohitura hartzea.
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– Expresarse con fluidez y propiedad con la termi-
nología propia del dibujo técnico.

Contenidos:

– Sistemas de representación del espacio y los obje-
tos que permiten la transmisión de formas e ideas.

– Fundamentos de los sistemas de proyección: siste-
ma diédrico, axonométrico (isométrico, dimétrico, tri-
métrico y perspectiva caballera) y sistema cónico. Nor-
mativa específica aplicable a la especialidad de Diseño
Gráfico.

– Utilización de los diversos sistemas de represen-
tación gráfica para describir el espacio, los objetos, las
luces y las sombras, la escala, así como los aspectos sim-
bólicos del producto.

– Cálculos volumétricos.

– Estudio comparativo de los sistemas de represen-
tación como lenguajes universales y como instrumen-
tos de transmisión de la imagen gráfica.

– Perspectiva intuitiva.

Criterios de evaluación:

Se valorará la capacidad para:

– Diseñar formas planas en las que sea preciso resol-
ver problemas básicos de geometría en cualquiera de los
sistemas de representación.

– Aplicar al trabajo personal los conocimientos de
geometría plana para el trazado de formas y composi-
ciones variadas, utilizando correctamente las técnicas y
procedimientos más adecuados.

– Elegir correctamente el sistema de representación
más adecuado para un proyecto concreto, diferencian-
do las posibilidades comunicativas de los diferentes sis-
temas.

– Aplicar los conocimientos sobre el uso de las prin-
cipales técnicas gráficas del dibujo técnico, para lograr
un buen acabado y una adecuada presentación de los di-
bujos.

SEGUNDO CURSO

Área de conocimiento: Historia y Teoría.

Materia: Historia y Teoría del Arte y del Diseño.

Asignatura: Historia del diseño gráfico.

Objetivos:

– Comprender y valorar el arte visual gráfico y su
evolución a lo largo de la historia.

– Reconocer y diferenciar los principales estilos, si-
tuándolos en el tiempo y en el espacio.

– Aprender a realizar actividades de documentación
e investigación.
– Azkar eta modu egokian hitz egiteko gai izatea
marrazketa teknikoak berezkoa duen terminologia era-
bilita.

Edukiak:

– Espazioa eta formak eta ideiak transmititzea ahal-
bidetzen duten objektuak irudikatzeko sistemak.

– Proiekzio-sistemen oinarriak: sistema diedrikoa,
axonometrikoa (isometrikoa, dimetrikoa, trimetrikoa
eta cavalieri perspektiba) eta sistema konikoa. Diseinu
Grafikoaren espezialitateari aplika dakiokeen araudia.

– Espazioa, objektuak, argiak eta itzalak, eskala na-
hiz produktuaren alde sinbolikoak deskribatzeko, iru-
dikapen grafikoaren sistema ezberdinak erabiltzea.

– Kalkulu bolumetrikoak.

– Irudikapen sistemen alderaketa-azterlana, mintzai-
ra unibertsal eta irudi grafikoaren transmisio baliabi-
de modura.

– Intuizio-perspektiba.

Ebaluazio-irizpideak:

Gaitasun hauek hartuko dira kontuan:

– Geometriako funtsezko arazoak konpontzea beha-
rrezkoa duten forma lauak diseinatzea edozein irudika-
pen-sistematan.

– Norberaren lanari formen trazaturako eta osaketa
anitzetarako geometria lauaren ezagutzak aplikatzea,
ongi erabiliz teknika eta prozedura egokienak.

– Proiektu jakin baterako irudikapen-sistema ego-
kiena ongi aukeratzea, sistema ezberdinen komunika-
zio-aukerak ezberdinduz.

– Marrazketa teknikoaren teknika grafiko nagusien
erabilerari buruzko ezagutzak aplikatzea, akabera ona
eta marrazkien aurkezpen egokia lortzeko.

BIGARREN KURTSOA

Jakintza-arloa: Historia eta Teoria.

Gaia: Artearen eta Diseinuaren Historia eta Teoria.

Irakasgaia: Diseinu Grafikoaren Historia.

Helburuak:

– Ikusteko arte grafikoa ulertu eta baloratzea, his-
torian zehar izandako eboluzioa bezalaxe.

– Estilo nagusiak kontuan hartu eta ezberdintzea,
denboran eta espazioan kokatuz.

– Dokumentazio- eta ikerketa-jarduerak egiten
ikastea.
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Contenidos:

– Historia de las producciones artísticas utilitarias,
el uso y valor de los objetos a través del tiempo en las
diferentes culturas.

– Antecedentes del diseño. Desde la Imprenta a la
evolución tipográfica en el Renacimiento y los siglos
posteriores.

– La irrupción de la tecnología en el siglo XIX. Del
concepto gremial a las sociedades industrializadas. El
movimiento Arts &Crafts y la era industrial.

– Las Vanguardias: Bauhaus y el Movimiento Mo-
derno.

– Siglo XX. Influencia de los movimientos de van-
guardia. Diseño gráfico en Estados Unidos. El Estilo In-
ternacional.

– El papel de los medios audiovisuales, el cine y la
televisión. La influencia de los diferentes movimientos
sociales en la segunda mitad del siglo XX.

– El diseño gráfico en la actualidad: diseño digital,
Internet, nuevas tecnologías.

Criterios de evaluación:

Se valorará la capacidad para:

– Contrastar y comparar concepciones estéticas.

– Expresar con criterios personales y razonados di-
ferentes obras visuales.

– Utilizar correctamente la terminología específica
para las artes y el diseño.

Área de conocimiento: Artística.

Materia: Fundamentos artísticos.

Asignatura. Percepción visual.

Objetivos:

– Conocer conocimientos teóricos básicos acerca de
los procesos cognitivos de adquisición de información
desde la óptica de las teorías sobre psicología de la per-
cepción más actuales.

– Conceptualizar, identificar y operativizar los fenó-
menos perceptivos.

– Llegar a entender y describir las relaciones psico-
físicas que se han establecido entre estímulos objetivos
y respuestas psicológicas en dichos procesos percepti-
vos.

– Interpretación de los procesos citados, desde el
punto de vista de la representación de imágenes.

– Despertar el interés por el conocimiento científi-
co, así como por los procedimientos experimentales em-
pleados para el estudio de la percepción.

Contenidos:

– Estudio de los procesos sensoriales, perceptivos y
cognitivos.
Edukiak:

– Ekoizpen artistiko erabilgarriaren historia, objek-
tuek denboran zehar kultura ezberdinetan izandako era-
bilera eta balioa.

– Diseinuaren aurrekariak. Inprimategitik Berpiz-
kundeko eta ondorengo mendeetako garapen tipogra-
fikora.

– Teknologiaren sarrera XIX. mendean. Gremioen
kontzeptutik industrializatutako gizarteetara. Arts &
Crafts mugimendua eta industria-garaia.

– Abangoardiak: Bauhaus eta Mugimendu Moder-
noa.

– XX. mendea. Abangoardiako mugimenduen era-
gina. Diseinu grafikoa Estatu Batuetan. Nazioarteko
Estiloa.

– Ikus-entzunezko baliabideen, zinemaren eta tele-
bistaren papera. Gizarte mugimendu ezberdinen eragi-
na XX. mendearen bigarren erdian.

– Diseinu grafikoa egun: diseinu digitala, Internet,
teknologia berriak.

Ebaluazio-irizpideak:

Gaitasun hauek hartuko dira kontuan:

– Ikusmolde estetikoak kontrastatu eta egiaztatzea.

– Zenbait ikus-obra norberaren irizpide arrazoitue-
kin adieraztea.

– Arte eta diseinurako berariazko terminologia be-
har bezala erabiltzea.

Jakintza-arloa: Artistikoa.

Gaia: Oinarri artistikoak.

Irakasgaia: Ikusmenaren pertzepzioa.

Helburuak:

– Oinarrizko ezagutza teorikoak izatea informazioa
eskuratzeko prozesu kognitiboen gainean, egun indar
gehien duten pertzepzioaren psikologiaren teorien
ikuspegitik begiratuta.

– Pertzepzioaren fenomenoak kontzeptualizatzea,
identifikatzea eta erabiltzea.

– Estimulu objektiboen eta pertzepzio prozesu ho-
rietako erantzun psikologikoen artean ezarri diren lo-
tura psikofisikoak ulertzera iritsi eta deskribatzea.

– Aipatutako prozesuen interpretazioa irudien iru-
dikapenaren ikuspegitik.

– Ezagutza zientifikoengatiko nahiz pertzepzioa az-
tertzeko erabiltzen diren prozedura esperimentalenga-
tiko interesa piztea.

Edukiak:

– Prozesu sentsorialak, pertzepziokoak eta kogniti-
boak aztertzea.
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– Aspectos y teorías fundamentales de la percepción
visual.

– La dimensión universal de los lenguajes gráficos.

– Visión y percepción. Ilusiones perceptivas.

– La imagen visual como un signo.

– Semiología y mensajes visuales.

– El equilibrio.

– Los elementos básicos de la forma. La forma como
significado.

– Estructura y composición.

– Tensión y movimiento.

Criterios de evaluación:

Se valorará la capacidad para:

– Afianzar los conocimientos adquiridos conceptual-
mente en el desarrollo de las clases teóricas.

– Despertar el interés por las actividades de inves-
tigación y experimentación.

– Participar en tareas de corte práctico relacionadas
con los temas propuestos.

Área de conocimiento: Artística.

Materia: Fundamentos artísticos.

Asignatura: Color.

Objetivos:

– Profundizar en el conocimiento del color aplicado
al proyecto de diseño gráfico.

– Desarrollar la capacidad y el entendimiento de la
teoría del color utilizando sistemas analíticos.

– Conocer los elementos específicos del color apli-
cados al diseño gráfico.

– Utilizar las técnicas gráficas más características pa-
ra la elaboración de colores.

Contenidos:

– La física del color: descomposición luminosa del
color, síntesis de los colores, sistemas de clasificación
del color. Teoría de la visión del color, anomalías y en-
gaños en la percepción del color.

– Teoría del color: matiz o croma, luminosidad o va-
lor, intensidad o saturación. Temperatura del color. Teo-
rías del contraste y de la armonía.

– El color en el diseño gráfico. Color y pedagogía,
color e imagen, color y prestigio, la especialidad de los
colores. La expresividad cromática: el color icónico, el
color simbólico, el color señalético, el color psicológi-
co…

– Gestión del color. Tratamiento y respuesta del co-
lor en el proceso reproducción gráfica. Calibración de
dispositivos: escáner, monitor, impresora….

– Sistemas de reproducción del color en las artes grá-
ficas. Software específico para gestión del color. Mapas
– Ikusmenaren pertzepzioaren funtsezko aldeak eta
teoriak.

– Hizkuntza grafikoen dimentsio unibertsala.

– Ikusmena eta pertzepzioa. Pertzepzio ilusioak.

– Ikusteko irudia zeinu modura.

– Semiologia eta ikusteko mezuak.

– Oreka.

– Formaren oinarrizko elementuak. Forma esanahi
modura.

– Egitura eta eraketa.

– Tentsioa eta mugimendua.

Ebaluazio-irizpideak:

Gaitasun hauek hartuko dira kontuan:

– Ikasgai teorikoen garapenean kontzeptuetan har-
tutako ezagutzak sendotzea.

– Ikerketa- eta esperimentazio-jarduerengatik inte-
resa piztea.

– Proposatutako gaiekin zerikusia duten lan prakti-
koetan parte hartzea.

Jakintza-arloa: Artistikoa.

Gaia: Oinarri artistikoak.

Irakasgaia: Kolorea.

Helburuak:

– Diseinu grafikoko proiektuari aplikatutako kolo-
rearen gaineko ezagutzan sakontzea.

– Kolorearen teoriaren gaitasuna eta ulermena gara-
tzea sistema analitikoak erabilita.

– Diseinu grafikoari aplikatutako kolorearen ele-
mentu zehatzak ezagutzea.

– Teknika grafiko ohikoenak erabiltzea koloreak lan-
tzeko.

Edukiak:

– Kolorearen fisika: kolorearen argi-deskonposizioa,
koloreen sintesia, kolorea sailkatzeko sistemak. Kolo-
rea ikustearen teoria, anomaliak eta iruzurrak kolorea-
ren pertzepzioan.

– Kolorearen teoria: ñabarduna edo kroma, argita-
suna edo balioa, intentsitatea edo saturazioa. Kolorea-
ren tenperatura. Kontrastearen eta harmoniaren teoriak.

– Kolorea diseinu grafikoan. Kolorea eta pedagogia,
kolorea eta irudia, kolorea eta ospea, koloreen espezia-
litatea. Koloreen adierazkortasuna: Ikono-kolorea, ko-
lore sinbolikoa, kolore seinaletikoa, kolore psikologi-
koa...

– Kolorearen kudeaketa. Kolorearen tratamendua eta
erantzuna erreprodukzio grafikoaren prozesuan. Gai-
luak kalibratzea: eskanerra, pantaila, inprimagailua...

– Kolorea arte grafikoetan adierazteko sistemak. Ko-
lorea kudeatzeko software zehatza. Bit mapak. Pos-
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de bits. PostScript y preparación de originales de color
para su impresión: selección de color.

Criterios de evaluación:

Se valorará la capacidad para:

– Conocer y aplicar con corrección la teoría del co-
lor y su aplicación directa al diseño y las artes gráficas.

– Utilizar correctamente y con destreza las diferen-
tes técnicas artísticas, para la elaboración de las dife-
rentes gamas de colores.

– Presentar los trabajos sobre el color con profesio-
nalidad y limpieza.

Área de conocimiento: Tecnológica.

Materia: Ciencia y tecnología aplicadas al Diseño
Gráfico.

Asignatura: Tecnología Digital II.

Objetivos:

– Adquirir destreza y habilidad en el uso de las he-
rramientas informáticas, como medio para desarrollar
proyectos complejos de diseño gráfico.

– Dominar el desarrollo, la planificación y los arte
finales de los proyectos de diseño gráfico, utilizando los
programas informáticos específicos aplicados a la espe-
cialidad de Diseño Gráfico.

– Saber utilizar las diferentes herramientas informá-
ticas en función del tipo de información gráfica que se
pretenda transmitir.

Contenidos:

– Software de dibujo vectorial, de retoque fotográ-
fico. Software específico para el diseño gráfico.

– Procedimientos de fotomecánica digital.

– La comunicación multimedia y la intervención del
diseño gráfico en Internet.

– Diseño de páginas web.

Criterios de evaluación:

Se valorará la capacidad para:

– Utilizar correctamente y con destreza los medios
y herramientas informáticas.

– Desarrollar trabajos de diseño gráfico utilizando
correctamente los programas informáticos específicos.

– Cuidar y mantener los equipos informáticos.

Área de conocimiento: Tecnológica.

Materia: Ciencia y Tecnología aplicadas al Diseño
Gráfico.

Asignatura Producción e Impresión.

Objetivos:

– Realizar el seguimiento de un original desde su
creación final hasta su edición e impresión.
tScript eta koloreen originalak prestatzea inprimatze-
ko: Kolorea aukeratzea.

Ebaluazio-irizpideak:

Gaitasun hauek hartuko dira kontuan:

– Kolorearen teoria eta diseinuan eta arte grafikoe-
tan duen zuzeneko aplikazioa egoki ezagutu eta apli-
katzea.

– Kolore gama ezberdinak lantzeko hainbat teoria
artistiko egoki eta trebetasunez erabiltzea.

– Koloreari buruzko lanak profesionaltasunez eta
txukun aurkeztea.

Jakintza-arloa: Teknologikoa.

Gaia: Diseinu Grafikoari aplikatutako zientzia eta
teknologia.

Irakasgaia: Teknologia Digitala II.

Helburuak:

– Tresna informatikoak diseinu grafikoko proiektu
konplexuak garatzeko baliabide gisa trebetasunez eta
antzez erabiltzea.

– Diseinu grafikoko proiektuen garapena, plangin-
tza eta azkeneko arteak menperatzea, Diseinu Grafiko-
ko espezialitateari aplikatutako programa informatiko
zehatzak erabiliz.

– Baliabide informatikoak erabiltzen jakitea, trans-
mititu nahi den informazio grafiko motaren arabera.

Edukiak:

– Marrazketa bektorialeko softwarea eta argazkiak
ukitzekoa. Diseinu grafikoaren eremuak berezkoa duen
softwarea.

– Fotomekanika digitaleko prozedurak.

– Multimedia bidezko komunikazioa eta diseinu
grafikoaren parte-hartzea Interneten.

– Web-orrialdeen diseinua.

Ebaluazio-irizpideak:

Gaitasun hauek hartuko dira kontuan:

– Baliabide informatikoak eta tresnak egoki eta tre-
betasunez erabiltzea.

– Diseinu grafikoko lanak garatzea, egoki erabiliz
programa informatiko zehatzak.

– Ekipo informatikoak zaindu eta mantentzea.

Jakintza-arloa: Teknologikoa.

Gaia: Diseinu Grafikoari aplikatutako zientzia eta
teknologia.

Irakasgaia: Ekoizpena eta Inprimaketa.

Helburuak:

– Original baten gaineko jarraipena egitea, azkene-
ko sorreratik editatu eta argitaratzen den arte.
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– Saber diferenciar los procesos que sigue un origi-
nal desde su creación hasta su edición.

– Entender los problemas y las soluciones que pue-
den surgir en un proceso de trabajo en fotomecánica,
tanto tradicional como digital.

– Identificar los diferentes procesos y los materiales
que están presentes en los procedimientos gráficos in-
dustriales.

– Conocer con amplitud los procedimientos de im-
presión más habituales en la industria gráfica.

Contenidos:

– Las artes gráficas: procesos y sistemas de impre-
sión y su evolución en el tiempo. Fotograbado, offset,
serigrafía, grabado calcográfico, litografía, impresión
digital… Criterios para la elección de soportes, máqui-
nas y utillaje para la reproducción gráfica.

– Originales: sus características y su preparación pa-
ra la reproducción. Películas y fotolitos digitales. Fases
y etapas en los procesos industriales de impresión.

– Cámaras. Fotomecánica tradicional y digital.

– Aspectos económicos en la producción: cálculo de
materiales y costes de difusión.

Criterios de evaluación:

Se valorará la capacidad para:

– Diferenciar las técnicas tradicionales de las de im-
presión industrial.

– Diferenciar los distintos tipos de originales que
existen.

– Utilizar correctamente el lenguaje técnico de la fo-
to reproducción y la impresión.

– Diferenciar el tipo de técnica, material e instru-
mentos adecuados a las diversas técnicas gráficas indus-
triales.

– Adecuar los originales al posterior sistema de re-
producción e impresión, así como al número de tintas
disponible.

– Seleccionar y solucionar los problemas que se pre-
senten en función de cada técnica, así como tener pre-
sente el cumplimiento de las normas de presentación y
pulcritud que la industria requiere.

Área de conocimiento: Proyectos e Investigación.

Materia: Conjuntos Gráficos e Ilustración.

Asignatura: Tipografía y maquetación.

Objetivos:

– Desarrollar la capacidad de observar, de concep-
tualizar, de proponer soluciones en términos de diseño
a través de la tipografía.

– Desarrollar el sentido del ritmo, de la distancia óp-
tima entre signos, entre líneas y control de la unidad
formal de la composición.
– Original batek sorretatik ediziora jasaten dituen
prozesuak ezberdintzen jakitea.

– Fotomekanikako lan-prozesu batean sor daitezkeen
arazoak eta konponbideak ulertzea, bai era tradiziona-
lean egiterakoan, bai digitalean aritzerakoan.

– Prozedura grafiko industrialetan agertzen diren
prozesu eta material ezberdinak identifikatzea.

– Industria grafikoan ohikoenak diren inprimaketa-
prozedurak zabaltasunez ezagutzea.

Edukiak:

– Arte grafikoak: inprimatzeko prozesu eta sistemak
eta horiek denboran izan duten eboluzioa. Fotograba-
tua, offseta, serigrafia, grabatu kalkografikoa, litogra-
fia, inprimaketa digitala... Erreprodukzio grafikorako
euskarriak, makinak eta tresneria aukeratzeko irizpi-
deak.

– Originalak: ezaugarriak eta erreprodukziorako
prestakuntza. Pelikulak eta fotolito digitalak. Faseak
eta etapak inprimatzeko prozesu industrialetan.

– Kamerak. Fotomekanika tradizionala eta digitala.

– Alde ekonomikoak ekoizpenean: materialen kal-
kulua eta hedapen-kostuak.

Ebaluazio-irizpideak:

Gaitasun hauek hartuko dira kontuan:

– Inprimaketa industrialaren teknika tradizionalak
ezberdintzea.

– Existitzen diren original motak ezberdintzea.

– Fotorreprodukzioaren eta inprimaketaren mintzai-
ra teknikoa egoki erabiltzea.

– Industriako teknika grafiko ezberdinetara egoki-
turiko teknika, material eta baliabideak ezberdintzea.

– Originalak ondorengo erreprodukzio- eta inprima-
keta-sistemetara egokitzea, eskura dagoen tinta kopu-
ruari egokitzea bezalaxe.

– Teknika bakoitzaren arabera agertzen diren arazoen
aurrean aukeraketak egin eta horiek konpontzea, eta in-
dustriak eskatutako aurkezpen- eta txukuntasun-arauak
bete behar direla kontuan hartzea.

Jakintza-arloa: Proiektuak eta ikerketa.

Gaia: Multzo grafikoak eta ilustrazioa.

Irakasgaia: Tipografia eta maketazioa.

Helburuak:

– Behatzeko, kontzeptualizatzeko, eta konponbideak
proposatzeko gaitasuna garatzea tipografiaren bitartez-
ko diseinuaren eremuan.

– Erritmoaren zentzua, zeinu eta lerro arteko distan-
tzia perfektuarena eta konposizioaren forma unitatea-
ren kontrola garatzea.
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– Observar y registrar visualmente los aspectos for-
males en un alfabeto. Mayúsculas, minúsculas, nume-
rales.

– Conocer las características expresivas de las fami-
lias tipográficas, las formas históricas, la relación de for-
ma-contraforma, las relaciones espaciales, las armonías
formales.

– Aprender el manejo de los sistemas de medidas,
cálculo y composición tipográficos.

– Tomar conciencia de los conjuntos de trazos y de
la variedad de los mismos.

Contenidos:

– El lenguaje escrito en el diseño gráfico: la tipogra-
fía, sus características, componentes y funcionamiento.
La función de la tipografía en la comunicación gráfica.
Imagen y lenguaje.

– Clasificación de las familias tipográficas, su ana-
tomía y aplicaciones.

– Creatividad y expresividad en el uso de la tipogra-
fía: el color, la forma, la fuente. El espacio positivo y
negativo en la composición tipográfica.

– Terminología tipográfica: el cuadratín y el punto,
alineación, interlineado, espaciado entre letras y entre
palabras. Justificación del texto. Medidas de texto.

– Composición de textos: principios, herramientas,
preparación de originales. Sistemas de composición: en
caliente, en frío, fotocomposición, composición digital.

– Legibilidad. Ergonomía del tipo.

– La tipografía en el diseño editorial.

– Diseño de tipos. Rotulación y caligrafía.

Criterios de evaluación:

Se valorará la capacidad para:

– Utilizar adecuadamente recursos tipográficos que
se encuentran en el mercado, tales como catálogos, ti-
pómetros, transferibles, fotocopias, ordenadores.

– Resolver de forma correcta los problemas tipográ-
ficos.

– Seleccionar correctamente los elementos tipográ-
ficos en función de las necesidades de aplicación a ca-
da proyecto.

Área de conocimiento: Proyectos e investigación.

Materia: Proyectos: Gráfico y de la comunicación.

Asignatura: Proyectos I.

Objetivos:

– Adquirir una metodología aplicada específicamen-
te a los proyectos de diseño gráfico, que facilite el uso
de sistemas de análisis de manera racional y lógica.

– Desarrollar correctamente un anteproyecto gráfi-
co, tanto en su fase de creación como en su fase de re-
presentación.
– Formaren alderdiak behatu eta ikusmenari dago-
kionez erregistratzea alfabeto batean. Letra larriak, xe-
heak, zenbakiak.

– Familia tipografikoen ezaugarri adierazkorrak, for-
ma historikoak, forma-kontraforma lotura, harreman es-
pazialak, formaren harmoniak ezagutzea.

– Tipografiaren eremuko neurketa-, kalkulu- eta
konposizio-sistemen erabilera ikastea.

– Trazu-multzoez eta horien aniztasunaz jabetzea.

Edukiak:

– Idatzitako hizkuntza diseinu grafikoan: tipogra-
fia, haren ezaugarriak, osagaiak eta funtzionamendua.
Tipografiaren funtzioa komunikazio grafikoan. Irudia
eta hizkuntza.

– Familia tipografikoen sailkapena, haien anatomia
eta aplikazioak.

– Sormena eta adierazkortasuna tipografiaren erabi-
leran: kolorea, forma, letra tipoa. Eremu positiboa eta
negatiboa konposizio tipografikoan.

– Terminologia tipografikoa: hutsuneak eta puntua,
lerrokatzea, lerro-artea, letren arteko tartea eta hitzen
artekoa. Testuaren justifikazioa. Testuaren neurriak.

– Testuen eraketa: printzipioak, tresnak, originalen
prestaketa. Konposizio sistemak: beroan, hotzean, fo-
tokonposizioa, konposizio digitala.

– Irakurgarritasuna. Tipoaren ergonomia.

– Tipografia argitaletxeen diseinuan.

– Tipoen diseinua. Errotulazioa eta kaligrafia.

Ebaluazio-irizpideak:

Gaitasun hauek hartuko dira kontuan:

– Merkatuan topa daitezkeen baliabide tipografikoak
egoki erabiltzea, adibidez katalogoak, tipometroa, es-
kematarakoak, fotokopiak, ordenagailuak.

– Egoki ebaztea arazo tipografikoak.

– Elementu tipografikoak egoki hautatzea, proiek-
tu bakoitzaren aplikazio beharren arabera.

Jakintza-arloa: Proiektuak eta ikerketa.

Gaia: Proiektuak: grafikoa eta komunikazioarena.

Irakasgaia: Proiektuak I.

Helburuak:

– Diseinu grafikoko proiektuei bereziki aplikaturi-
ko metodologia hartzea, analisi-sistemak modu arrazio-
nalean eta logikoan erabiltzea errazte aldera.

– Aurreproiektu grafikoa egoki garatzea, bai sorre-
rako fasean, bai irudikapenaren fasean.
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– Aplicar al proceso de desarrollo y a su representa-
ción los conocimientos adquiridos en otras asignaturas.

– Materializar las ideas gráficamente, adecuándolas
a las características de cada proyecto.

– Adquirir los conocimientos necesarios para poder
desarrollar un proyecto completo de diseño gráfico.

Contenidos:

– Análisis, metodologías proyectuales y procesos en
el Diseño Gráfico.

– Iniciación al Proyecto Gráfico. Estudio analítico
de la evolución histórica de los usos y productos, de los
condicionantes técnico-tecnológicos, funcionales y co-
municativos del Diseño Gráfico.

– Ideas y bocetos. Métodos de resolución de los pro-
yectos.

– Técnicas gráficas bidimensionales: formatos, sopor-
tes, composición, comunicación, el signo gráfico. Téc-
nicas y procedimientos específicos del diseño gráfico.

– Creación de logotipos y marcas.

– Composición de textos. Compaginación y maque-
tación. Tipografía. Diseño editorial.

– Realización de propuestas, memorias, presupues-
tos y análisis de viabilidad. Gestión del proyecto grá-
fico.

– Nuevas tecnologías aplicadas al diseño gráfico. Di-
seño de páginas web.

– Niveles de presentación y de acabado. Artes fina-
les.

Criterios de evaluación:

Se valorará la capacidad para:

– Aplicar de forma correcta la metodología de tra-
bajo.

– Recopilar la información necesaria y adecuada pa-
ra cada proyecto y utilizarla adecuadamente.

– Resolver correctamente los aspectos funcionales y
estéticos de un proyecto gráfico, utilizando los medios
de representación gráfica adecuados.

– Aportar soluciones innovadoras en la resolución del
proyecto.

– Utilizar correctamente el lenguaje específico rela-
cionado con el mundo del diseño gráfico.

– Presentar de manera profesional los trabajos.

Área de conocimiento: Ciencias Sociales.

Materia: Ciencias sociales y legislación aplicadas al
Diseño Gráfico.

Asignatura: Legislación y normativa.
– Garapen-prozesuari eta haren irudikapenari beste
irakasgai batzuetan hartutako ezagutzak aplikatzea.

– Ideiak grafikoki adieraztea, proiektu bakoitzaren
ezaugarrietara egokituz horiek.

– Beharrezko ezagutzak hartzea diseinu grafikoko
proiektu osoa garatu ahal izateko.

Edukiak:

– Azterketak, proiektu-metodologiak eta prozesuak
Diseinu Grafikoan.

– Proiektu Grafikoen hastapenak. Diseinu Grafikoa-
ren erabileren eta produktuen, baldintzatzaile tekniko-
teknologikoen, funtzionalen eta komunikaziozkoen
eboluzio historikoaren azterketa analitikoa.

– Ideiak eta zirriborroak. Proiektuak ebazteko me-
todoak.

– Bi dimentsioko teknika grafikoak: formatuak, eus-
karriak, konposizioa, komunikazioa, zeinu grafikoa. Di-
seinu grafikoaren teknikak eta prozedura zehatzak.

– Logotipo eta marken sorrera.

– Testuen eraketa. Egokitzapena eta maketazioa. Ti-
pografia. Argitaletxeetako diseinua.

– Proposamenak, memoriak, aurrekontuak eta bide-
ragarritasun-azterketak egitea. Proiektu grafikoaren ku-
deaketa.

– Diseinu grafikoari aplikatutako teknologia be-
rriak. Web-orrialdeen diseinua.

– Aurkezpen eta akabera mailak. Azkeneko arteak.

Ebaluazio-irizpideak:

Gaitasun hauek hartuko dira kontuan:

– Lan-metodologia modu egokian aplikatzea.

– Proiektu bakoitzerako beharrezko informazioa eta
informazio egokia biltzea, eta hura behar bezala erabil-
tzea.

– Proiektu grafiko baten alde funtzionalak eta este-
tikoak behar bezala ebaztea, irudikapen grafikoko bi-
tarteko egokiak erabiliz.

– Konponbide berritzaileak proposatzea proiektua
ebazterakoan.

– Diseinu grafikoaren munduarekin zerikusia duen
mintzaira zehatza behar bezala erabiltzea.

– Lanak modu profesionalean aurkeztea.

Jakintza-arloa: Gizarte zientziak.

Gaia: Diseinu grafikoari aplikatutako gizarte-zien-
tziak eta legeria.

Irakasgaia: Legeria eta arauak.
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Objetivos:

– Familiarizar al alumno o alumna con las distintas
normativas de aplicación en su futura actividad profe-
sional.

– Dotar al alumno o alumna de una visión global de
las distintas formas de articular su introducción en el
mercado de trabajo tanto como trabajador o trabajado-
ra por cuenta ajena, como en su condición de empren-
dedor, conociendo el ejercicio de la actividad profesio-
nal por cuenta propia como las distintas fórmulas so-
cietarias.

– Conocer la relación con las administraciones rela-
cionadas con la actividad profesional, así como todos los
aspectos fiscales que inciden en la ejecución de un pro-
yecto profesional.

Contenidos:

– Legislación y normativa relativa al diseño gráfico.

– Caracterización empresarial y técnicas de organi-
zación de los recursos aplicados al estudio de la mejo-
ra de los procesos y métodos de producción industrial.

– Utilización de las medidas preventivas necesarias
en aquellos procesos relacionados con la manipulación
de maquinaria o equipamiento específico (monitores,
ordenadores, escáneres, impresoras, fotocopiadoras...),
tanto en su correcta utilización como en el tratamien-
to de los residuos que generan (consumos de papel, to-
ner y cartuchos de impresora, productos fotográficos,)
procurando su correcto almacenamiento y posterior re-
ciclaje que favorezcan la disminución de impactos me-
dioambientales y de salud.

– Procesos de protección individual y colectiva en el
ejercicio del diseño gráfico que favorezcan un ambien-
te saludable de trabajo.

– Antropología aplicada al diseño gráfico.

– Análisis de las sociedades, del consumo y la pu-
blicidad, y de los nuevos métodos y técnicas utilizados
en los medios de comunicación.

– El diseño y el proceso de socialización.

Criterios de evaluación:

Se valorará la capacidad para:

– Comprender y conocer los contenidos teóricos de
la asignatura.

– Aplicar los conocimientos adquiridos mediante la
realización de un trabajo de carácter individual en el
que se desarrolle un proyecto de creación de autoem-
pleo, como profesional autónomo o mediante alguna de
las fórmulas societarias analizadas.

TERCER CURSO

Área de conocimiento: Proyectos e investigación.

Materia: Proyectos: gráfico y de la comunicación.

Asignatura: Proyectos II.
Helburuak:

– Ikaslea has dadila etorkizuneko lanbide-jardueran
izango dituen lege-arauak ezagutzen.

– Ikasleak ikuspegi global bat izan dezala lan-mer-
katuan sartzeko moduei buruz (besterentzako langile,
ekintzaile), lanbide-jarduera bere kasa egiteko aukerak
eta dauden sozietate-formulak ezagututa.

– Lanbide-jarduerarekin zerikusia duten administra-
zioekiko erlazioak ezagut ditzala, baita lanbide-proiek-
tu baten exekuzioari eragiten dioten zerga-alderdi guz-
tiak ere.

Edukiak:

– Diseinu grafikoari aplikaturiko legeria eta arauak.

– Industria-produkzioaren prozesuak eta metodoak
hobetzeko azterketari aplikatutako baliabideen enpre-
sa-karakterizazioa eta antolamendu-teknikak.

– Beharrezko neurri prebentiboak erabiltzea, maki-
neria edo ekipamendu zehatza erabiltzearekin zeriku-
sia duten prozesuetan (pantailak, ordenagailuak, eska-
nerrak, inprimagailuak, fotokopiagailuak...), bai erabi-
lera egokiari dagokionez, bai horiek sortzen dituzten
hondakinen tratamenduari dagokionez (paperaren kon-
tsumoa, tonerra eta inprimagailuaren kartutxoak, argaz-
kigintzako produktuak). Behar bezala biltzearen eta,
ondoren, birziklatzearen alde egin behar da, inguru-
men- eta osasun-inpaktua gutxitzen lagunduz.

– Diseinu grafikoa egiterakoan banan banako eta tal-
deko babes-prozesuak, laneko giro egokiaren alde egi-
teko.

– Diseinu grafikoari aplikatutako antropologia.

– Gizarteen, kontsumoaren eta publizitatearen eta
hedabideetan erabilitako metodo eta teknika berrien az-
terketa.

– Diseinua eta sozializazio-prozesua.

Ebaluazio-irizpideak:

Gaitasun hauek hartuko dira kontuan:

– Irakasgaiaren eduki teorikoak ulertu eta ezagutzea.

– Eskuratutako ezagupenak aplikatzea, banakako lan
baten bitartez, autoenplegua sortzeko proiektua gara-
tuz, profesional autonomo gisa edo analizatutako sozie-
tate-formuletakoren bat erabilita.

HIRUGARREN KURTSOA

Jakintza-arloa: Proiektuak eta ikerketa.

Gaia: Proiektuak: grafikoa eta komunikazioarena.

Irakasgaia: Proiektuak II.
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Objetivos:

– Afianzarse en el uso de una metodología específi-
ca que agilice el proceso de análisis de manera racional
y lógica.

– Madurar y profundizar en el desarrollo de la crea-
tividad, perfeccionándose en la correcta elaboración de
anteproyectos tanto en sus fases de ideación como de
representación.

– Aplicar al proceso de comunicación y de represen-
tación los conocimientos adquiridos en otras asignatu-
ras.

– Adquirir los conocimientos necesarios para poder
desarrollar proyectos de diseño gráfico en el ámbito co-
mercial, interesándose por las ideas y los procesos ac-
tuales dentro del mercado del diseño gráfico.

– Materializar las ideas personales en representacio-
nes gráficas adecuadas a las características de cada pro-
yecto.

– Trabajar en profundidad los aspectos de presenta-
ción del proyecto.

– Adquirir los niveles de conocimiento conceptua-
les y de representación gráfica necesarios para ejecución
de un proyecto final coherente con el nivel de exigen-
cia de los estudios superiores de diseño.

Contenidos:

– Análisis y metodología proyectual en la resolución
de problemas de diseño gráfico. Metodología del dise-
ño y sistemas de producción: procedimientos y técni-
cas.

– Contenidos y embalajes. Envases, adhesivos, eti-
quetas, packaging.

– Señalética. Percepción espacial y recorridos visua-
les y físicos.

– El diseño gráfico aplicado a la imagen comercial
y la publicidad en sus diferentes ámbitos: medios de co-
municación, medios audiovisuales, etc.

– Técnicas de presentación y representación avanza-
da en el proyecto. Nuevas tecnologías aplicadas al di-
seño gráfico y a la producción industrial.

– Gestión y desarrollo del proyecto: estudio de pre-
supuestos y análisis de viabilidad; criterios de innova-
ción y de calidad; evaluación y verificación; programa-
ción, planificación y control de los proyectos.

– Realización de memorias: analítica, metodológica
y justificativa.

Criterios de evaluación:

Se valorará la capacidad para:

– Actuar de manera profesional en la génesis y de-
sarrollo de un proyecto gráfico.

– Desarrollar con madurez los trabajos, resolviendo
adecuadamente los aspectos funcionales y estéticos.
Helburuak:

– Analisi-sistemak arrazoiz eta logikaz erabiltzea
erraztuko duen metodologiaren erabilera sendotzea.

– Heldutasuna eta sakontasuna lortzea sormenaren
garapenean, aurreproiektu bat behar bezala egiten de-
la hobetuz, hala sortze-fasean, nola irudikapenean.

– Komunikazio-prozesuari eta irudikapenarenari
beste irakasgai batzuetan hartutako ezagutzak aplika-
tzea.

– Beharrezko ezagutzak erdiestea, diseinu grafiko-
ko proiektuak merkataritza-eremuan garatzeko. Intere-
sa ikusi beharko da egungo ideia eta prozesuengatik,
diseinu grafikoaren merkatuaren barruan.

– Ideia pertsonalak proiektu bakoitzaren ezaugarrie-
tara egokituriko irudikapen grafikoetan gauzatzea.

– Proiektuaren aurkezpen-alderdiak sakon lantzea.

– Beharrezko ezagutza maila eskuratzea kontzeptuen
eta irudikapen grafikoaren eremuan, diseinuko goi-
ikasketekin bat datorren amaiera-proiektu koherente
bat gauzatzeko.

Edukiak:

– Proiektu-analisi eta -metodologia diseinu grafiko-
ko arazoak ebazterakoan. Diseinuaren metodologia eta
ekoizpen-sistemak: prozedurak eta teknikak.

– Edukiak eta bilgarriak. Ontziak, itsasgarriak, eti-
ketak, packaging.

– Seinaletika. Espazioaren gaineko pertzepzioa eta
ikusmenaren ibilbideak eta ibilbide fisikoak.

– Irudi komertzialari aplikatutako diseinu grafikoa
eta eremu ezberdinen arteko publizitatea: hedabideak,
ikus-entzunezko bideak eta abar.

– Aurkezpen- eta irudikapen-teknika aurreratuak
proiektuan. Diseinu grafikoari eta industria-ekoizpena-
ri aplikatutako teknologia berriak.

– Proiektuaren kudeaketa eta garapena: aurrekontu-
azterketak eta bideragarritasun-analisiak; berrikuntza-
eta kalitate-irizpideak; ebaluazioa eta ziurtapena; pro-
gramazioa, plangintza eta proiektuen gaineko kontro-
la.

– Memoriak egitea: analitikoa, metodologikoa eta
justifikaziokoa.

Ebaluazio-irizpideak:

Gaitasun hauek hartuko dira kontuan:

– Profesionalki jokatzea proiektu grafikoaren sorre-
ran eta garapenean.

– Lanak heldutasunez garatzea, alderdi funtzionalak
eta estetikoak behar bezala ebatziz.
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– Saber realizar anteproyectos de forma profesional.

– Utilizar los medios y herramientas de representa-
ción y presentación gráfica adecuados a los niveles pro-
fesionales actuales.

– Realizar un proyecto de diseño gráfico en el que
se apliquen los conocimientos conceptuales y técnicos
con profundidad, limpieza de ejecución, orden y clari-
dad en la solución y representación de las ideas.

– Expresarse con lenguajes técnicos adecuados tan-
to de forma oral como escrita acordes al nivel profesio-
nal de la especialidad de Diseño Gráfico.

– Presentar de manera profesional los trabajos.

Área de conocimiento: Proyectos e investigación.

Materia: Conjuntos gráficos e ilustración.

Asignatura: Técnicas de ilustración.

Objetivos:

– Conocer y manejar las técnicas y herramientas más
comunes de un ilustrador.

– Aprender la importancia que tiene la correcta apli-
cación de la ilustración a cualquier tipo de proyecto grá-
fico.

– Saber aplicar el mejor partido posible a las dife-
rentes posibilidades gráficas de cada técnica de ilustra-
ción.

– Aprender a discriminar cuáles son las técnicas más
adecuadas a cada problema gráfico relacionado con la
ilustración.

Contenidos:

– Procedimientos, técnicas y metodologías emplea-
das en la ilustración.

– Tipos de ilustración: técnica, científica, editorial,
publicitaria y para los medios de información y de co-
municación.

– La ilustración asistida por ordenador.

– Retoque fotográfico e imagen digital.

– Función de la ilustración en la comunicación vi-
sual.

– Evolución histórica e integración de la ilustración
en el mundo del diseño editorial.

Criterios de evaluación:

Se valorará la capacidad para:

– Experimentar las posibilidades prácticas de cada
técnica de ilustración como medio de fomentar las ac-
titudes creativas del diseñador.

– Trabajar las ilustraciones con orden y limpieza.

– Experimentar con las diferentes técnicas de ilus-
tración en la búsqueda de soluciones creativas novedo-
sas.
– Aurreproiektuak era profesionalean egiten jakitea.

– Irudikapen eta aurkezpen grafikorako baliabide
egokiak erabiltzea, egungo maila profesionala kontuan
hartuta.

– Diseinu grafikoko proiektua egitea, kontzeptu- eta
teknika-ezagutzak, gauzatze txukuna, eta ebazpenean
eta ideien irudikapenean ordena eta argitasuna aplika-
tuz.

– Diseinu Grafikoaren espezialitateko hizkera tek-
niko egokiz jardutea, bai ahoz, bai idatziz, lanbide-mai-
lari egokituz.

– Lanak era profesionalean aurkeztea.

Jakintza-arloa: Proiektuak eta ikerketa.

Gaia: Multzo grafikoak eta ilustrazioa.

Irakasgaia: Ilustrazio-teknikak.

Helburuak:

– Ilustratzailearen teknika eta tresna ohikoenak eza-
gutu eta erabiltzea.

– Ilustrazioa edozein motatako proiektu grafikori be-
har bezala aplikatzeak duen garrantzia ikastea.

– Ilustrazio-teknika bakoitzari ahalik eta etekin han-
diena ateratzea eta hura aukera grafiko ezberdinei apli-
katzen jakitea.

– Ilustrazioarekin zerikusia duen arazo grafiko ba-
koitzarentzat teknika egokienak zeintzuk diren bereiz-
ten ikastea.

Edukiak:

– Ilustrazioan erabilitako prozedurak, teknikak eta
metodologiak.

– Ilustrazio motak: teknikoa, zientifikoa, editoria-
la, publizitatekoa eta informazio-bide eta hedabideeta-
rakoak.

– Ordenagailuz lagundutako ilustrazioa.

– Argazkiak ukitzea eta irudi digitala.

– Ilustrazioaren funtzioa ikus-komunikazioan.

– Ilustrazioaren garapen historikoa eta integrazioa
argitaletxeen diseinuaren munduan.

Ebaluazio-irizpideak:

Gaitasun hauek hartuko dira kontuan:

– Ilustrazio-teknika bakoitzaren aukera praktikoak
esperimentatzea diseinatzailearen sormen-jarrerak bul-
tzatzeko era bezala.

– Ilustrazioak ordena gordez eta txukuntasunez lan-
tzea.

– Ilustrazio-teknika ezberdinekin esperimentatzea,
sormeneko konponbide berritzaileak bilatzerakoan.
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– Demostrar sensibilidad artística e imaginación
creativa.

Área de conocimiento: Tecnológica.

Materia: Ciencia y tecnología aplicadas al diseño grá-
fico.

Asignatura: Tecnología Digital III.

Objetivos:

– Conocer las características y las diferencias entre
la impresión tradicional y la impresión digital para sa-
ber utilizarlas idóneamente en el trabajo gráfico: tira-
jes, formatos, soportes...

– Entender las cada vez más habituales relaciones en-
tre la imagen y el sonido para desarrollos publicitarios
o de animación para su aplicación en el marketing y la
publicidad televisiva, la animación científica o cultu-
ral y la infografría.

– Desarrollar el proceso del diseño en todas sus eta-
pas, desde el diseño hasta la postproducción pasando por
la fotomecánica y filmación, los revelados, las copias di-
gitales, escaneados, etc.

– Conocer y analizar desde una perspectiva teórico-
práctica las posibilidades estéticas, expresivas y de co-
municación que ofrecen los diversos medios audiovisua-
les como el vídeo, el diaporama, el cine y la animática.

Contenidos:

– La imagen analógica y la imagen digital. Procesa-
miento de imágenes.

– Fundamentos de la imagen y del sonido.

– Procesos de producción, guión, montaje y postpro-
ducción.

– Edición y reproducción.

– El video y la animación de imágenes.

– Imágenes en 2-D y 3-D. Técnicas de iluminación
y rendering. Animática e imagen virtual.

Criterios de evaluación:

Se valorará la capacidad para:

– Diferenciar las técnicas tradicionales de las de im-
presión industrial valorando su evolución, sus habili-
dades y resultados.

– Convertir diseños en imágenes en movimiento uti-
lizando la filmación o software específico para anima-
ción.

– Establecer las relaciones correctas entre imagen y
sonido para optimizar el proceso de montaje y produc-
ción.

– Valorar los diferentes pasos dentro del proceso pro-
yectual, desde los primeros dibujos del proyecto hasta
la producción del mismo.

– Conciencia crítica para analizar y evaluar los pro-
pios resultados.
– Sentsibilitate artistikoa eta sormeneko imajinazioa
erakustea.

Jakintza-arloa: Teknologikoa.

Gaia: Diseinu Grafikoari aplikatutako zientzia eta
teknologia.

Irakasgaia: Teknologia Digitala III.

Helburuak:

– Inprimaketa tradizionalaren eta inprimaketa digi-
talaren ezaugarriak eta haien arteko aldeak ezagutzea,
lan grafikoan egoki erabiltzen jakiteko: tiradak, forma-
tuak, euskarriak...

– Geroz eta ohikoagoak diren irudiaren eta soinua-
ren arteko harremanak ulertzea publizitate garapeneta-
rako edo animaziokoetarako, marketinean eta telebis-
tako publizitatean, animazio zientifikoan edo kultura-
lean eta infografian aplikatze aldera.

– Diseinuaren prozesua etapa guztietan garatzea, di-
seinutik hasi eta produkzio ondokoetara iritsi arte fo-
tomekanikatik eta filmaziotik, errebelatuetatik, kopia
digitaletatik, eskaneatzeetatik eta abarretatik igaroz.

– Ikuspegi teoriko-praktikotik bideoa, diaporama,
zinema eta animatika bezalako ikus-entzunezko balia-
bide ezberdinek eskaintzen dituzten aukera estetikoak,
adierazkorrak eta komunikaziokoak ezagutu eta azter-
tzea.

Edukiak:

– Irudi analogikoa eta irudi digitala. Irudiak proze-
satzea.

– Irudiaren eta soinuaren oinarriak.

– Ekoizpen-prozesuak, gidoia, muntaketa eta ekoiz-
pen ondokoak.

– Edizioa eta erreprodukzioa.

– Bideoa eta irudien animazioa.

– 2-D eta 3-D irudiak. Argiztapen- eta rendering-
teknikak. Animatika eta irudi birtuala.

Ebaluazio-irizpideak:

Gaitasun hauek hartuko dira kontuan:

– Inprimaketa industrialaren teknika tradizionalak
bereiztea, haien eboluzioa, gaitasunak eta emaitzak ba-
loratuz.

– Diseinuak mugimenduko irudi bihurtzea, filma-
zioa edo animaziorako software zehatza erabilita.

– Lotura egokiak ezartzea irudiaren eta soinuaren ar-
tean, muntaketa eta ekoizpen-prozesua ahalik eta one-
na izan dadin.

– Proiektu-prozesuaren barruko urrats ezberdinak
baloratzea, proiektuaren lehenengo marrazkietatik ha-
si eta hura ekoiztu bitartekoak.

– Norberaren emaitzak aztertu eta ebaluatzeko kon-
tzientzia kritikoa.
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Área de conocimiento: Tecnológica.

Materia: Ciencia y tecnología aplicadas al diseño grá-
fico.

Asignatura: Fotografía y multimedia.

Objetivos:

– Comprender los conceptos fotográficos básicos, con
el fin de solucionar gráficamente problemas de diseño
en trabajos de poca complejidad técnica.

– Aprender la importancia que tiene la correcta apli-
cación de la fotografía a cualquier tipo de proyecto grá-
fico.

– Aplicar los procedimientos fotográficos a las ta-
reas profesionales conociendo sus posibilidades y limi-
taciones en el ámbito del diseño gráfico.

– Comprender y controlar el proceso fotográfico en
sus diversas fases, los fenómenos y las leyes que inter-
vienen en el mismo.

– Usar correctamente la terminología fotográfica es-
pecífica.

Contenidos:

– La fotografía: Herramientas, maquinaria, técnicas
y procesos fotográficos.

– El soporte fotográfico: características esenciales; el
laboratorio fotográfico.

– La fotografía aplicada al diseño gráfico. Fotogra-
fía creativa y manipulación de imágenes.

– La imagen digital. Fotomecánica digital.

– Técnicas y procesos de creación audiovisual.

– Los soportes multimedia: imagen fija, animación,
video, etc.

– Interactividad en los productos multimedia. Na-
vegación.

– Redes y comunicaciones digitales. Internet. Publi-
caciones electrónicas en Internet.

Criterios de evaluación:

Se valorará la capacidad para:

– Conocer y utilizar correctamente los diferentes pro-
cesos fotográficos, analizando e interpretando las imá-
genes fotográficas de una manera razonada.

– Resolver diferentes problemas fotográficos de una
manera creativa e imaginativa, analizando e interpre-
tando los distintos valores inherentes al mundo de la
fotografía.

– Saber analizar diferentes obras fotográficas estable-
ciendo juicios críticos sobre ellas y sus posibilidades de
uso en el diseño gráfico.

– Utilizar correctamente la terminología profesional.

Área de conocimiento: Tecnológica.
Jakintza-arloa: Teknologikoa.

Gaia: Diseinu Grafikoari aplikatutako zientzia eta
teknologia.

Irakasgaia: Argazkia eta multimedia.

Helburuak:

– Argazkigintzaren oinarrizko kontzeptuak ulertzea,
diseinuaren eremuko arazoak grafikoki ebazte aldera
konplexutasun tekniko gutxiko lanetan.

– Argazkigintza edozein motatako proiektu grafiko-
ri behar bezala aplikatzeak duen garrantzia ikastea.

– Argazkigintzako prozedurak eginbehar profesio-
nalei aplikatzea, haiek diseinu grafikoaren eremuan di-
tuzten aukera eta mugak ezagututa.

– Fase ezberdinetan argazki-prozesua, haren fenome-
noak eta bertan parte hartzen duten legeak ulertu eta
kontrolatzea.

– Argazkigintzaren terminologia zehatza egoki era-
biltzea.

Edukiak:

– Argazkigintza: tresnak, makineria, teknikak eta ar-
gazki-prozesuak.

– Argazki-euskarria: oinarrizko ezaugarriak, argaz-
ki-laborategia.

– Diseinu grafikoari aplikatutako argazkigintza. Sor-
menezko argazkigintza eta irudiak manipulatzea.

– Irudi digitala. Fotomekanika digitala.

– Ikus-entzunezko sormenaren teknikak eta proze-
suak.

– Multimedia erako euskarriak: irudi finkoa, anima-
zioa, bideoa eta abar.

– Elkarreragina multimedia erako produktuekin.
Nabigazioa.

– Sare eta komunikazio digitalak. Internet. Argital-
pen elektronikoak Interneten.

Ebaluazio-irizpideak:

Gaitasun hauek hartuko dira kontuan:

– Argazkigintzako prozesu ezberdinak ezagutu eta
horiek behar bezala erabiltzea, argazki-irudiak modu
arrazoituan aztertu eta interpretatuz.

– Argazkigintzako arazo ezberdinak sormen eta ima-
jinazioz ebaztea, argazkigintzaren munduari datxezkion
balio ezberdinak aztertu eta interpretatuz.

– Argazki-lan ezberdinak aztertzen jakitea, horien
gaineko iritzi kritikoak eta diseinu grafikoaren erabi-
leran izan ditzaketen aukerak ezarriz.

– Lanbide-terminologia behar bezala erabiltzea.

Jakintza-arloa: Teknologikoa.



EHAA - 2008ko martxoak 12, asteazkena N.º 51 ZK. BOPV - miércoles 12 de marzo de 2008 5595
Materia: Ciencia y tecnología aplicadas al diseño grá-
fico.

Asignatura: Producción e impresión.

Objetivos:

– Conocer las características de los procesos de es-
tampación tradicionales: la calcografía, la serigrafía, la
litografía y las técnicas aditivas gráficas, para una me-
jor comprensión de las técnicas gráficas industriales.

– Adquirir la información necesaria en todo lo rela-
tivo a la edición, tanto en digital como en offset, para
poder abordar futuros proyectos de forma adecuada.

– Elaborar propuestas gráficas que incorporen a las
técnicas actuales de impresión las técnicas tradiciona-
les.

– Conocer las posibilidades de la impresión en cor-
póreos, grandes formatos, vinilos y señalética, rotula-
ción de vehículos, etc.

– Adecuar las necesidades del proyecto a los recur-
sos técnicos disponibles hoy en el mundo de la impre-
sión gráfica, teniendo en cuenta tanto maquinaria co-
mo soportes, para poder organizar óptimamente el pro-
ceso de diseño y producción.

Contenidos:

– Procedimientos tradicionales de estampación y
grabado.

– Serigrafía y otros procedimientos contemporáneos
para la estampación.

– Análisis de originales y selección del procedimien-
to adecuado para su reproducción e impresión.

– Análisis de composición bidimensional.

– Soportes.

– Estampación en plano y estampación en soportes
tridimensionales.

– Estampación industrial: técnicas y organización del
trabajo.

Criterios de evaluación:

Se valorará la capacidad para:

– Diferenciar las técnicas tradicionales de las de im-
presión industrial valorando su evolución, sus habili-
dades y resultados.

– Diferenciar los distintos tipos de originales y dar
solución de reproducción a la imagen teniendo en cuen-
ta sus características para conseguir una optima foto re-
producción.

– Combinar técnicas tradicionales y técnicas digita-
les con las que poder ofrecer al proyecto soluciones ori-
ginales e innovadoras haciendo convivir a la artesanía
con la industria.

– Seleccionar el mejor proceso para ejecutar la pro-
ducción de un proyecto gráfico, teniendo presente el
Gaia: Diseinu Grafikoari aplikatutako zientzia eta
teknologia.

Irakasgaia: Ekoizpena eta Inprimaketa.

Helburuak:

– Estanpazio tradizionalen prozesuen ezaugarriak
ezagutzea: kalkografia, serigrafia, litografia eta tekni-
ka gehigarri grafikoak, industriako teknika grafikoak
hobeki ulertzeko.

– Beharrezko informazioa eskuratzea edizioarekin ze-
rikusia duen guztian, digitalean nahiz offsetean, etor-
kizuneko proiektuei modu egokian aurre egiteko.

– Egungo inprimaketa-teknikei teknika tradiziona-
lak eransteko proposamen grafikoak lantzea.

– Gorpuzdunetan, formatu handian, biniloan eta sei-
naletikan, ibilgailuen errotulazioan eta abarretan inpri-
maketak dituen aukerak ezagutzea.

– Proiektuaren beharrak egun inprimaketa grafikoa-
ren munduan dauden baliabideetara egokitzea, kontuan
hartuz makineria nahiz euskarriak diseinu- eta ekoiz-
pen-prozesua ahalik eta ondoen antolatu ahal izateko.

Edukiak:

– Estanpazio eta grabatuko prozedura tradizionalak.

– Serigrafia eta estanpaziorako beste prozedura ga-
raikide batzuk.

– Originalen analisia eta horien erreprodukziorako
eta inprimaketarako prozedura egokia aukeratzea.

– Bi dimentsioko konposizioaren analisia.

– Euskarriak.

– Estanpazioa planoan eta estanpazioa hiru dimen-
tsioko euskarrietan.

– Industriako estanpazioa: teknikak eta lanaren an-
tolamendua.

Ebaluazio-irizpideak:

Gaitasun hauek hartuko dira kontuan:

– Inprimaketa industrialaren teknika tradizionalak
bereiztea, haien eboluzioa, gaitasunak eta emaitzak ba-
loratuz.

– Original mota ezberdinak ezberdintzea eta erre-
produkzio-konponbidea ematea irudiari, fotorreproduk-
zio ezin hobea lortzeko ezaugarriak kontuan hartuta.

– Teknika tradizionalak eta teknika digitalak kon-
binatzea, horren bitartez proiektuari konponbide ori-
ginalak eta berritzaileak eskaintzeko artisautza indus-
triarekin biziaraziz.

– Proiektu grafiko baten ekoizpena gauzatzeko pro-
zesu onena aukeratzea, industrian beharrezkoak diren
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cumplimiento de las normas de presentación, pulcritud
y plazos de entrega que la industria requiere.

Área de conocimiento: Ciencias sociales.

Materia: Ciencias sociales y legislación aplicadas al
Diseño Gráfico.

Asignatura: Gestión del Diseño.

Objetivos:

– Conocimiento de los recursos y medios legales de
aplicación en el módulo de economía y gestión del di-
seño.

– Uso y aplicación efectiva de los recursos y medios
estudiados.

– Conocimiento de las estructuras sociológicas que
condicionan la demanda.

– Inducción de la demanda por medio de la publi-
cidad.

Contenidos:

– Fundamentos, datos socioeconómicos, métodos y
técnicas de gestión e investigación en «marketing».

– Estudio de la fenomenología implicada en el pro-
ceso de constitución de los métodos sociales y cultura-
les, y en la configuración simbólica de la demanda / con-
sumo.

– Teorías de la imagen, de la información y de la co-
municación humana.

– Estructura sociológica del gusto. Moda y consu-
mo.

– Estudio del sujeto consumidor.

– Teoría y análisis de la publicidad.

Criterios de evaluación:

Se valorará la capacidad para:

– Conocer y manejar en su aplicación práctica las he-
rramientas legales estudiadas.

– Aplicación práctica de los fenómenos sociológicos
que condicionan la formación del gusto y la demanda.

– Capacidad para publicitar un objeto o producto por
cualquier soporte.

Área de conocimiento: Ciencias Sociales.

Materia: Ciencias sociales y legislación aplicadas al
Diseño Gráfico.

Asignatura: Marketing y Mercadotecnia.

Objetivos:

– Tomar contacto con la compleja realidad social y
cultural que nos rodea y en la que se va a desarrollar la
actividad profesional del alumno o alumna.

– Conocer el medio social y cultural al que se va a
dirigir la oferta profesional que ha de coincidir con los
gustos estéticos imperantes.
aurkezpen, txukuntasun eta entregatzeko epeen arauak
betetzen direla kontuan hartuz.

Jakintza-arloa: Gizarte zientziak.

Gaia: Diseinu grafikoari aplikatutako gizarte-zien-
tziak eta legeria.

Irakasgaia: Diseinuaren Kudeaketa.

Helburuak:

– Ekonomiaren eta diseinuaren kudeaketaren modu-
luan aplikatzen diren baliabideak eta bitarteko legalak
ezagutzea.

– Baliabideen eta aztertutako bitartekoen erabilera
eta benetako aplikazioa.

– Eskaria baldintzatzen duten egitura soziologikoak
ezagutzea.

– Eskaria sartzea publizitatearen bitartez.

Edukiak:

– Oinarriak, datu sozioekonomikoak, metodoak eta
kudeaketa eta ikerketa-teknikak «marketinean».

– Gizarte- eta kultura-metodoak eraikitzeko proze-
suan eta eskari/kontsumoaren konfigurazio sinbolikoan
parte hartzen duen fenomenologiaren azterketa.

– Irudiaren, informazioaren eta gizakien arteko ko-
munikazioaren teoriak.

– Gustuaren egitura soziologikoa. Moda eta kontsu-
moa.

– Kontsumitzailearen gaineko azterketa.

– Publizitatearen teoria eta analisia.

Ebaluazio-irizpideak:

Gaitasun hauek hartuko dira kontuan:

– Aztertutako lege-baliabideek duten aplikazio
praktikoa ezagutu eta erabiltzea.

– Gustua eta eskaria sortzea baldintzatzen duten fe-
nomeno soziologikoak praktikan aplikatzea.

– Objektu edo produktu bati edozein euskarritan
publizitatea egiteko gaitasuna.

Jakintza-arloa: Gizarte zientziak.

Gaia: Diseinu grafikoari aplikatutako gizarte-zien-
tziak eta legeria.

Irakasgaia: Marketina eta merkatuteknia.

Helburuak:

– Harremanetan sartzea inguruan dugun gizarte- eta
kultura-errealitate konplexuarekin, ikaslearen lanbide-
jarduera bertan garatuko baita.

– Lanbide-eskaintza bideratuko den gizarte- eta kul-
tura-ingurunea ezagutzea, nagusi diren gustu estetikoe-
kin bat etorriz.
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– Capacitar al alumno o alumna para innovar y apor-
tar ideas al conocimiento y al necesario modelo social
y cultural como aspecto fundamental del ejercicio pro-
fesional y del desarrollo personal.

Contenidos:

– Fundamentos de marketing, funciones y metodo-
lógicas.

– Teoría y procesos de comunicación y la informa-
ción.

– Modelos naturales y de consumo.

– Estrategias y oferta de mercado.

– Estudios del comportamiento y de la demanda.

– Medios y sistemas de publicidad.

– Procesos y técnicas de mercado.

– Distribución y comercialización del producto.

Criterios de evaluación:

Se valorará la capacidad para:

– Conocer y asimilar los contenidos teóricos que
constituyen la base teórica de la asignatura.

– Aplicar esta base teórica a la actividad profesional
en la necesaria ecuación de adaptarse a las corrientes es-
téticas y culturales imperantes y la aportación personal
en el camino de cambio estético, social y cultural.

ANEXO II
AL DECRETO 228/2007, DE 11 DE DICIEMBRE

PROYECTO FINAL DE CARRERA

A) Objetivos.

El Proyecto Final tiene como objetivo comprobar
que el alumno o alumna ha asimilado y es capaz de in-
tegrar, sintetizar y aplicar los conocimientos teórico-
prácticos y artísticos adquiridos a través de las enseñan-
zas cursadas en el centro y, en consecuencia, de desem-
peñar una actividad profesional en el campo propio de
la especialidad y nivel cursados.

B) Contenidos.

1.– Anteproyecto.

– Deberá contener toda la información necesaria, tan-
to documental como gráfica, para poder desarrollar el
proyecto.

– En el anteproyecto se reflejará la idea del proyec-
to que se pretende realizar.

– Constará de:

1.1.– Memoria.

Estudio del contesto histórico, análisis de objetivos,
planteamiento de la idea, estudio estético - funcional y
grado de aportación e innovación.

1.2.– Documentación gráfica.
– Ikaslea gaitzea berritzaile izan dadin eta ideiak
eman ditzan jakintzarako eta beharrezko gizarte- eta
kultura-eredurako, lanbide-jardueraren eta pertsonaren
garapenaren funtsezko alderdi direnez.

Edukiak:

– Marketinaren oinarriak, funtzioak eta metodolo-
giak.

– Komunikazioaren eta informazioaren teoriak eta
prozesuak.

– Eredu naturalak eta kontsumokoak.

– Merkatuko estrategiak eta eskaintza.

– Portaeraren eta eskariaren azterketa.

– Publizitatearen bitartekoak eta sistemak.

– Merkatuko prozesuak eta teknikak.

– Produktua banatu eta merkaturatzea.

Ebaluazio-irizpideak:

Gaitasun hauek hartuko dira kontuan:

– Irakasgaiaren oinarri teorikoa osatzen duten edu-
ki teorikoak ezagutu eta bereganatzea.

– Oinarri teoriko hori lanbide-jarduerari aplikatzea,
nagusi diren joera estetiko eta kulturalei egokitzea uz-
tartuz bakoitzaren ekarpenarekin, aldaketa estetiko, so-
zial eta kulturalaren bidean.

II. ERANSKINA,
ABENDUAREN 11KO 228/2007 DEKRETUARENA

KARRERA-AMAIERAKO PROIEKTUA

A) Helburuak.

Amaierako proiektuaren helburua da honako hau
egiaztatzea: ea ikasleak bereganatu ote dituen ikaste-
txean hartutako irakaskuntzen bitartez emandako eza-
gutza teorikoak, praktikoak eta artistikoak, orobat, ho-
riek integratu, laburbildu eta aplikatzeko gai den; eta,
ondorioz, ikasitako espezialitate eta mailaren eremuan
lanbide-jardueran aritzeko gai ote den.

B) Edukiak.

1.– Aurreproiektua.

– Beharrezko informazio guztia eduki beharko du,
dokumentuzkoa zein grafikoa, proiektua garatu ahal
izateko.

– Egin nahi den proiektuaren ideia islatuko da au-
rreproiektuan.

– Honako hauek izango ditu:

1.1.– Memoria.

Testuinguru historikoaren azterketa, helburuen ana-
lisia, ideiaren planteamendua, azterketa estetiko-fun-
tzionala eta ekarpen- eta berritze-maila.

1.2.– Dokumentazio grafikoa.
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Donde se materializará la idea propuesta, por medio
de bocetos, dibujos, prototipos o cualquier otro tipo de
material gráfico.

2.– Proyecto.

2.1.– Memoria descriptiva.

Donde se reflejen los siguientes aspectos:

– Funcional.

– Estético-formal.

– Técnicos.

– Económicos.

2.2.– Testimonio gráfico.

Dibujos, bocetos y material gráfico necesario para la
materialización del proyecto a estudio.

2.3.– Testimonio volumétrico (cuando las caracterís-
ticas del proyecto lo requieran).

Podrá ser maqueta, modelo o prototipo según lo exi-
ja la visualización real del proyecto.

C) Desarrollo y valoración.

1.– Anteproyecto.

– Se inscribirá en los plazos establecidos por el cen-
tro.

– El alumno o alumna podrá realizar una propuesta
de proyecto propio de la especialidad de Diseño Gráfi-
co, que deberá ser aceptada por el tribunal. Si este no
presentara ningún tipo de propuesta, realizará la que el
propio centro proporciona.

– Una vez aceptado se inscribirá en los plazos esta-
blecidos por el centro.

– El alumno o alumna realizará el anteproyecto si-
guiendo las pautas establecidas en la especialidad de Di-
seño Gráfico.

– El Tribunal valorará el anteproyecto presentado te-
niendo en cuenta los siguientes aspectos:

a) Su interés global, con atención a su valor de uti-
lidad, estético-formal y estructural, así como la origi-
nalidad de planteamiento.

b) La posibilidad de realización efectiva del proyec-
to, en los plazos establecidos y con los medios e insta-
laciones con que se cuenta.

– Si el Tribunal no aceptara el anteproyecto, el alum-
no o alumna deberá introducir las modificaciones opor-
tunas o bien presentar un nuevo anteproyecto en el pla-
zo fijado por el Tribunal. La valoración de los antepro-
yectos se hará constar en un Acta en términos de «acep-
tado» o «no aceptado».

2.– Proyecto.

– Una vez valorado positivamente el anteproyecto,
el alumno o alumna podrá formalizar la matrícula del
proyecto en los plazos y por el procedimiento que es-
tablezca el centro, así como solicitar la designación de
Proposaturiko ideia irudikatzea, zirriborro, marraz-
ki, prototipo edo beste edozein material grafikoren bi-
dez.

2.– Proiektua.

2.1.– Deskribapen-memoria.

Ondoko alderdiak agertu beharko dira:

– Funtzionala.

– Estetiko-formala.

– Teknikoak.

– Ekonomikoak.

2.2.– Testigantza grafikoa.

Proiektua gauzatzeko behar diren marrazkiak, zirri-
borroak eta material grafikoa.

2.3.– Testigantza bolumetrikoa (proiektuaren ezau-
garriek hala eskatzen badute).

Maketa, modelo edo prototipo izan daiteke, proiek-
tuaren benetako bisualizazioak zer eskatzen duen.

C) Garapena eta balorazioa.

1.– Aurreproiektua.

– Ikastetxeak ezarritako epean inskribatuko da.

– Ikasleak Diseinu Grafikoaren espezialitateko
proiektu propioa proposa dezake, eta epaimahaiak onar-
tu beharko du. Ikasleak proposamenik aurkezten ez ba-
du, ikastetxeak berak proposatutakoa egingo du.

– Proiektua onartzen dutenean, ikastetxeak ezarri-
tako epeetan inskribatuko da.

– Diseinu Grafikoaren espezialitatean ezarritako ja-
rraibideen arabera gauzatuko du aurreproiektua ikas-
leak.

– Epaimahaiak baloratuko du aurreproiektua, hona-
ko hauek kontuan hartuta:

a) Interes globala, honako hauek aintzat hartuta: era-
bilgarritasun-balioa, estetiko-formala eta estrukturala,
baita planteamenduaren originaltasuna ere.

b) Proiektua ezarritako epeetan eta eskueran dauden
baliabide eta instalazioekin benetan gauzatzeko auke-
ra.

– Epaimahaiak aurreproiektua onartzen ez badu,
ikasleak aldaketa egokiak egin beharko dizkio, edo bes-
tela, beste aurreproiektu bat aurkeztu, epaimahaiak eza-
rritako epean. Aurreproiektuen balorazioa akta batean
jasoko da «onartua» ala «ez onartua» adieraziz.

2.– Proiektua.

– Aurreproiektuari aldeko balorazioa ematen bazaio,
ikasleak bere esku izango du proiektuaren matrikula
egitea, ikastetxeak ezarritako epe-prozeduraren arabe-
ra. Era berean, tutorea izendatu diezaiotela eska deza-
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EUSKAL HERRIKO UNIBERTSITATEA

1541

EBAZPENA, 2008ko otsailaren 18koa, Universidad
del País Vasco / Euskal Herriko Unibertsitateko
idazkari nagusiarena, Farmazia Fakultatearen Arau-
tegia EHAAn argitara dadila agintzeko dena.

Unibertsitateak bere araubide propioa dauka erakun-
dea antolatzeko, bere interesen defentsan aritzeko ba-
lio diona, Konstituzioak 27.10. artikuluan onartzen
duen unibertsitateen autonomiatik eratorria. Araubide
horri atxikita dago bere arauak egiteko erakundeak dau-
kan ahalmena.
un tutor o tutora de entre el profesorado del centro, que
realizará el seguimiento.

– El proyecto se presentará en los plazos estableci-
dos por el centro en la convocatoria, no admitiéndose
fuera de ellos.

– Para que el proyecto pueda ser valorado se reque-
rirá que contenga todo lo establecido como contenidos
en este anexo.

D) Calificación.

1.– La calificación del proyecto será global y única,
teniendo en cuenta todos los contenidos del mismo.

2.– Para calificar el proyecto se utilizará la escala nu-
mérica de 1 a 10, con dos decimales. Se considerará que
se ha superado el proyecto si la calificación es igual o
superior a 5.

3.– Si el alumno o alumna no obtuviera calificación
positiva en el proyecto, podrá proponer un nuevo desa-
rrollo en otra convocatoria.

E) Designación y composición del Tribunal.

1.– Por cada una de las especialidades se constitui-
rá un Tribunal, designado por el Director o Directora
del centro, que estará integrado por:

– Presidente: el Director o Directora del centro o
profesor o profesora en quien delegue.

– Cuatro vocales, de entre los cuales actuará como
Secretario o Secretaria el o la de menor edad.

2.– Entre los o las vocales podrán ser designadas per-
sonalidades de reconocido prestigio en el sector corres-
pondiente.

3.– El Tribunal podrá efectuar consultas al tutor o
tutora del proyecto sobre aspectos relacionados con su
desarrollo.
ke, ikastetxeko irakasleen artean, jarraipena egin de-
zan.

– Ikastetxeak deialdian ezarritako epeetan aurkeztu-
ko da proiektua, eta ez da epez kanpoko aurkezpenik
onartuko.

– Proiektua baloratuko bada, eranskin honetan edu-
ki gisa ezarritako guzti-guztia eduki beharko du.

D) Kalifikazioa.

1.– Proiektuaren kalifikazioa globala eta bakarra izan-
go da, proiektuaren eduki guztiak kontuan hartuta.

2.– Proiektua kalifikatzeko, beraz, 1etik 10erako
zenbaki-eskala erabiliko da, bi hamartarrekin. Kalifi-
kazioa 5 edo gehiago bada, gainditutzat joko da.

3.– Ikasleak kalifikazio positiborik ateratzen ez ba-
du proiektuan, beste garapen bat proposa dezake beste
deialdi batean.

E) Epaimahaiaren izendapena eta osaera.

1.– Espezialitate bakoitzeko epaimahai bana eratu-
ko da. Ikastetxeko zuzendariak izendatuko du, eta ho-
nako kide hauek izango ditu:

– Epaimahaiburua: ikastetxeko zuzendaria edo hark
eskuordetutako irakaslea.

– Lau kide: horietako gazteena arituko da idazkari.

2.– Dagokion sektorean ospe aitortua duten pertso-
nak izendatu daitezke epaimahaikide izateko.

3.– Epaimahaiak bere esku izango du proiektuaren
tutoreari kontsultak egitea, proiektuaren garapenarekin
zerikusia duten alderdiei buruz.
UNIVERSIDAD DEL PAÍS VASCO

1541

RESOLUCIÓN de 18 de febrero de 2008, del Secreta-
rio General de la Universidad del País Vasco / Eus-
kal Herriko Unibertsitatea, por la que se ordena pu-
blicar en el Boletín Oficial del País Vasco el Regla-
mento de la Facultad de Farmacia.

La Universidad cuenta con un régimen propio de au-
toorganización, poder ejercitable para la defensa de sus
intereses propios, derivado del reconocimiento que la
Constitución en su artículo 27.10 hace de la autono-
mía de las Universidades. Elemento sustancial de este
régimen es la capacidad de autonormación.




